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Il LEGO® Magazine ha un nuovo 
nome e look, ma per te non cambia 
nulla. L’abbonamento dei tuoi fi gli 

rimane invariato.

Caro genitore!

Esatto, il look è diverso 
adesso, ma è sempre pieno di 

divertimento! All’interno, troverete 
tutte le vostre cose preferite: 

fumetti, poster, puzzle e le 
vostre Creazioni Geniali!

Benvenuti a un numero 
davvero speciale della rivista! 

Avete notato che alcune cose sono 
cambiate? Ha un nuovo look e 
un nuovo nome! Ora si chiama 

LEGO® Magazine!

Ops! Troppi!

Sì! Il nuovo 
magazine è 
fi nalmente 

uscito!

Benvenuti al Numero 4 Benvenuti al Numero 4 
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Le Avventure di Max

Non sai cosa fare?

Realizza creazioni LEGO®, 
condividile con gli amici, guarda 
video, gioca o crea avatar LEGO: 

l’avventura inizia qui!

Prova l’app 
LEGO® Play subito!

Cerca questi mattoncini nelle pagine delle attività. 
Ti diranno se l’attività è facile, di�  cile o una via di mezzo. 

Provale tutte e vedi come te la cavi! Se non riesci ad andare 
avanti, tutte le risposte si trovano a pagina 27.

Chiedi a un genitore di scaricarla oggi gratuitamente.

Livello 1
Facile

Livello 2
Via di mezzo

Livello 3
Di�  cile

Sì! La rotativa è 
pronta... Almeno 

lo spero!  

Wow! È qui allora 
che viene stampato il 

LEGO® Magazine?  

Un gatto? 
In tipografia? 

Sarebbe fantastico... 
Ma probabilmente 

non siamo così 
fortunati. 

Hai visto 
Claus il gatto? 

Qualche ora prima...

(IT)
LEGO, il logo LEGO, la Minifi gure, DREAMZzz, il logo FRIENDS, 

NINJAGO et le confi gurazioni del mattonicino e del bottoncino sono 
marchi registrati e copyright di LEGO Group. ©2024 The LEGO Group.

Via Ettore Romagnoli, 6 
20146 Milano

Per informazioni sul 
LEGO® Magazine vai su 
LEGO.com/magazine

Per domande sulla tua 
iscrizione, vai alla pagina 
LEGO.com/service
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Hai visto Claus il gatto? 
È la nostra mascotte. 

Ci porta fortuna.

Perché abbiamo 
bisogno di fortuna?

Stampiamola, allora! 
Conto alla rovescia 

per la stampa!

Cinque, quattro, 
tre, due...

Il nuovo LEGO® Magazine 
è pronto per la stampa!

Max! Non chiederlo! 
Ci porterà sfortuna!

Adoro tutte le 
Creazioni Geniali 
inviate dai lettori!

Non vedo l’ora 
di vedere la NUOVA 
rivista quando sarà 

stampata!

UNO!

Non vedo l’ora 
di premere il grande 
pulsante di stampa! 

Guardalo! È così 
rosso!

Stampa fortunataStampa fortunata

STAMPA STAMPA
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Claus il gatto 

ha davvero salvato 
la situazione!

Credo che le 
nuove riviste siano di 

suo gradimento!

Non dovrebbe 
stampare la 
rivista ora?

Non saprei. L’unica 
cosa che ho chiara è che 
bisogna premere questo 

pulsante!

Valentina, la leva 
non dovrebbe trovarsi 
su STOP. Siamo pronti 

per la stampa.

È troppo in alto!

CLIC
!

CLIC
!

STOP

ST
AM

PA

STOP

GO
GO
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Lightship
Kai, 6 anni,
Austria

Pista di 
pattinaggio

Sophie, 9 anni,
Germania

La mia 
Creatività 

LEGO®
Olivia,
6 anni,

Messico

Il Fuoristrada 
della giungla 

di Lloyd
Marcus, 6 anni,

Australia

Città dell’Avventura
Tommie e Boris, 
4 e 7 anni,
Paesi Bassi

Il maneggio 
dell’unicorno 

arcobaleno
Aubrey, 6 anni,
Nuova Zelanda

Il parco giochi
Grace, 7 anni,

Irlanda

Mandaci la tua foto!

1  Fatti fotografare con la tua costruzione. Potresti 
vederla su questa pagina in un prossimo numero.

2  Chiedi a un genitore o a un tutore di andare su 
LEGO.com/magazine.

3  Qui è possibile scaricare e compilare il Modulo 
di accompagnamento e quindi inviarlo tramite 
email insieme alla foto. L’indirizzo email si trova 
sul Modulo di accompagnamento.

4  Max e Valentina adorano ricevere lettere! 
Puoi inviarci una storia sul tuo modello, come 
l’hai costruito, cosa succede nella scena o 
quello che vuoi tu!

Hai un FANTASTICO MODELLO che vorresti 
condividere con altri costruttori?

Le vostre foto ci sono 
piaciute così tanto che le 

abbiamo appese alla parete. 
Ora sorridiamo ogni volta che 

le guardiamo. Continuate 
a mandarcele!

Ringraziamo Daisy, 
Muzhi, Ania, Jack e Alex per 

averci inviato le loro creazioni 
e un grazie anche a tutti gli altri! 

Io e Valentina non vediamo 
l’ora di ammirare quello 

che costruirete!

Creazioni GenialiCreazioni Geniali
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Ninja 
Hulkbuster
Grayson, 5 anni,
Australia

Il giardino dei 
bambini

Miriam, 8 anni,
Italia

Città LEGO® Friends 
e Regina della Neve
Julia, 9 anni,
Francia

Dinosauro 
– T. rex

Julien, 5 anni,
Belgio

Il mercato 
di Natale

Emma, 7 anni,
Germania

La mia 
piccola casa 

di Natale
Ethan, 5 anni,

Canada

Il Castello di 
ghiaccio di Elsa

Ellie, 5 anni,
Stati Uniti

Città in miniatura 
con cinque mondi
Yoan, 6 anni,
Svizzera

Biomi
Millie, 10 anni,

Regno Unito

Il mio carico 
segreto
Ian, 9 anni,
Regno Unito

Terra della 
tecnologia 
idrica del 
futuro
Zed e Winter, 
7 e 8 anni,
Stati Uniti

Villaggio di 
Natale
Claire, 9 anni,
Canada

7



2

1

3

È una giornata impegnativa alla Scuola di Magia e Stregoneria di Hogwarts™, 
piena di entusiasmo e caos! Harry e i suoi amici sono pronti a tutto! 
Cosa vorresti che succedesse?

Scegli i tuoi fi nali preferiti per 
dare vita alla magia!

Qual è la storia?

1. La Sala Grande
Albus Silente e la 
Professoressa Vector si 
incontrano nella Sala Grande. 
Perché sono lì?

A   Hanno organizzato 
un pigiama party con 
torte al calderone e 
cioccolata calda.

B   Stanno organizzando 
una festa di inaugurazione 
della casa per il troll.

C   Stanno addestrando 
gufi  ed elfi  domestici 
perché cantino insieme 
nel coro della scuola.

3. Camere sotterranee
Il professor Quirrell dovrebbe insegnare Difesa contro le 
Arti Oscure, ma lavora segretamente per il Signore Oscuro. 
Cosa ci fa veramente qui?

A   Sta giocando a riportare la palla.

B   Sta giocando a scacchi con il suo rifl esso in uno 
specchio magico.

C   Sta cercando di far cambiare colore al suo turbante.

2. Il bagno
Non sai mai cosa ti aspetta entrando in 
un bagno a Hogwarts. Riesci a capire 
cosa sta succedendo qui?

A   Harry sta insegnando danza 
classica al troll.

B   Ron sta organizzando un talent 
show in bagno.

C   Hermione sta giocando a nascondino.

Trascorri una giornata Trascorri una giornata 
da strega o magoda strega o mago
Trascorri una giornata 
da strega o mago

W
IZ

A
R

D
IN

G
 W

O
R

LD
 a

nd
 a

ll 
re

la
te

d
 tr

ad
em

ar
ks

, c
ha

ra
ct

er
s,

 
na

m
es

, a
nd

 in
d

ic
ia

 a
re

 ©
 &

 ™ W
ar

ne
r B

ro
s.

 E
nt

er
ta

in
m

en
t I

nc
. 

Pu
b

lis
hi

ng
 R

ig
ht

s 
©

 J
KR

. (
s2

4)

8



4

Immagina di essere stato accettato alla Scuola di Magia e 
Stregoneria di Hogwarts™. Chi è il tuo compagno di classe? 
Quale potere magico vuoi avere? In quale dormitorio 
andrai? Sei tu a deciderlo!

Se andassi a Hogwarts™

Mi piacerebbe poter levitare!

Vorrei essere invisibile!

Mi piacerebbe potermi trasformare nel mio animale preferito.

Crea il tuo:

4. Sala comune di 
Tassorosso
Daphne Greengrass non ha buone 
intenzioni e cerca di intrufolarsi nella Sala 
Comune di Tassorosso mentre Leanne si 
rilassa sul divano. Quali sono i suoi piani?

A   Vuole intrufolarsi per fare un 
pisolino veloce.

B   Vuole disegnare un paio di 
occhiali divertenti su Leanne 
mentre sta dormendo.

C   Utilizzerà la magia per far eseguire 
alle piante una danza divertente.

La casa con maghi 
coraggiosi e gentili.

Harry! Perché vivremmo insieme 
incredibili avventure.

Scrivi il nome di un amico
o di un tuo personaggio 
LEGO® Harry Potter™ preferito:

Chi sarà il tuo compagno di classe?

Un posto in cui amici 
leali giocano lealmente.

Una casa per gli arguti 
e i faceti.

La casa del lavoro di 
squadra intelligente 
e dei piani astuti.

In quale casa ti collocherebbe il Cappello Parlante?

Quale potere magico vorresti avere?

Ron, perché è divertente 
e leale.

Io scelgo Hermione! Sa sempre cosa 
fare in una situazione di�  cile.

Grifondoro

Tassorosso

Corvonero

Serpeverde

Trascorri una giornata Trascorri una giornata 
da strega o magoda strega o mago
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Il muro indistruttibile
Ripara il muro! Usa i mattoncini sotto per riempire gli 

spazi vuoti nel muro in modo che il Dr. Eggman non possa 

passare con la sua trivella! Abbiamo iniziato con il primo.

La potente trivella del Dr. Eggman sta abbattendo i muri per 
catturare Shadow e Sonic the Hedgehog™! Presto! Aiutali a 
fuggire usando le tue fantastiche abilità di costruzione!

Arresta la trivellaArresta la trivella

2 3

5

6 7 8

4

1

Hai bisogno di aiuto? Trova le risposte a pagina 27.

©SEGA. All rights reserved. SEGA is registered in the U.S. Patent and Trademark O�  ce. SEGA and SONIC THE HEDGEHOG are either registered trademarks or trademarks of SEGA CORPORATION. Non tutti i mattoncini fanno parte del set.
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Fai la tua mossa
Chiama i tuoi amici e 
sconfi ggete il drago! Vince 
chi arriva per primo sulla 
casella FINE con il maggior 
numero di mattoncini!

La Nave dell’End è vicina! Ma rimane un ostacolo da superare. 
Il Drago Ender! Riesci ad arrivare alla nave senza svegliarlo?

• Una minifi gure o una mini-doll 

LEGO®. Vanno posizionate su 

INIZIO come pedine.

• 8 mattoncini LEGO, di un 

colore o forma qualunque!

• Il giocatore più giovane inizia 

per primo.

• Bisogna spostarsi di 1 casella

facendo a turno. È possibile 

spostarsi in alto, in basso o 

lateralmente. Nessun movimento 

in diagonale! 

• Non è possibile fermarsi su una 

casella se su di essa c’è un altro 

giocatore!

• Dopo aver e� ettuato una mossa, 

rimuovere un mattoncino

LEGO dalla propria pila.

• Casella nera: 

consigliamo di non fermarsi 

su queste caselle perché il 

Drago Ender si sveglierà!

• Casella verde: aggiungere 1 

mattoncino LEGO alla propria pila 

per il turno successivo!

FINE

INIZIO
Ogni giocatore ha bisogno di:

Come giocare:

Non svegliare Non svegliare 
il dragoil drago
Non svegliare 
il drago

© 2024 Mojang AB. All Rights Reserved. Minecraft, the Minecraft logo, the Mojang 
Studios logo and the Creeper logo are trademarks of the Microsoft group of companies.
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Prima di lasciare il 
Wyldness, Wyldfyre 
ha insegnato ai 
draghi Red, 
Feisty e Sparky 
le regole di gioco 
del nascondino.

Consiglio 2: le tue ali sono 
più ampie di quanto pensi!

Consiglio 1: solo perché non puoi vederli 
non signifi ca che non possano vederti!

Consiglio 3: non nasconderti troppo bene. Finirai 
per addormentarti aspettando che ti trovino!

Consiglio 4: se le cose non vanno secondo i piani, 
ricorda: i Ninja non si arrendono mai e nemmeno i 
cuccioli di drago... Beh, a meno che non abbiano 
davvero sonno!

ZZ ZZ ZZ
ZZ

ZZ ZZ ZZ
ZZ

Nascondersi e Nascondersi e 
dormiredormire
Nascondersi e 
dormire
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Hai bisogno di aiuto? 
Trova le risposte a pagina 27.

Salta sul trenoSalta sul treno
Tutti a bordo del Bowser Express LEGO® Super Mario™! 
Sai trovare il percorso che porta alla stazione?

Salta a bordo!
Il treno può prendere 
tre direzioni, ma solo 
una è quella corretta! 
Sai trovare il percorso 
giusto?

© Nintendo
17



Andiamo! Ma 
aspetta! Dov’è il 

castello?

Ci penseremo 
mentre 

corriamo!

Ragazzi, dobbiamo 
sbrigarci. Ho visto la 

Mai-Strega alla ricerca 
del castello. Non deve 

arrivare prima di noi!

La Mai-Strega si sta avvicinando al Castello 
di Nocturnia! Se lo ingloba, l’intero regno 
dei sogni sarà nei guai. Riusciranno i nostri 
eroi a salvare la situazione?

Chi sarà il primo a raggiungere il 
Castello di Nocturnia? Invita fi no a 
quattro amici a una partita e scoprilo!

Prepara: 
Ogni giocatore sceglie una minifi gure 
o una mini-doll LEGO® e posiziona la 
pedina nella casella INIZIO.

Usa quindi il mattoncino LEGO come 
dado per spostarsi:

Unisciti all’avventura

Bottoncini 
in alto
1 casella

Bottoncini 
in basso
2 caselle

Di lato
3 caselle

Come giocare: 

11   Il giocatore più giovane inizia 
per primo.

12   Lancia il mattoncino e avanza. 
Seguite le istruzioni sul tabellone.

13   Il giocatore a sinistra è il secondo 
giocatore a tirare.

14   Vince il giocatore che arriva 
per primo sulla casella FINE!

InizioInizio

Hai usato 
Bunchu per 

fuggire!

AVANZI DI 
UNA CASELLA 
AGGIUNTIVA

Ora di saltare! C’è un 
grande precipizio 

davanti a te!

  LANCIA IL MATTONCINO 
E AVANZA DI NUOVO

Oh no! 
Gli scagnozzi 

della Mai-Strega 
hanno preparato 

una trappola!

TORNA INDIETRO 
DI UNA CASELLA

Hai superato il grande 
precipizio e hai iniziato 
a correre. C’è qualcosa 

all’orizzonte.

AVANZA DI DUE 
CASELLE

Senti un corvo 
che gracchia. 

Questa non è una 
buona notizia.

ATTENDI UN 
TURNO

La Mai-Strega 
è di nuovo alle 

tue calcagna! Corri 
più velocemente!

LANCIA IL 
MATTONCINO 
E AVANZA DI 

NUOVO

Vedi un 
nascondiglio!

AVANZA DI UNA 
CASELLA

È l’ingresso del 
tunnel segreto!

Porterà al Castello 
di Nocturnia?

Li hai fatti 
fuggire!

dado per spostarsi:

Corri al Corri al Castello Castello 
di Nocturniadi Nocturnia
Corri al Castello 
di Nocturnia

18



FineFine

Sì! Prendi lo 
scivolo!

AVANZI DI 
TRE CASELLE

Presto, nasconditi! 
Gli aiutanti della 

Mai-Strega, MadTeo 
e Dizzy, ti stanno 

cercando!
ATTENDI UN 

TURNO

Hai trovato il taco 
della Signora Castillo!

LANCIA IL 
MATTONCINO 
  E SPOSTATI DI  

         NUOVO.

Hai smarrito 
la strada! Sali sull’albero 

per guardarti intorno.

ATTENDI UN TURNOHai individuato 
la Mai-Strega sul 
suo corvo! Ti sta 

inseguendo. 

LANCIA IL 
MATTONCINO E 

AVANZA DI NUOVO

Ti nascondi 
nella foresta.

ATTENDI UN 
TURNO

Hai raggiunto un 
vicolo cieco nel 
tunnel segreto!

ATTENDI UN TURNO

È quella la luce in 
fondo al tunnel?

AVANZA DI UNA 
CASELLA

Hai raggiunto il Castello di 
Nocturnia e la Mai-Strega non si 

vede da nessuna parte!

Guarda la nuova serie LEGO® DREAMZzz™ su:
kids.LEGO.com/shows/dreamzzz

Ho sbagliato di 
nuovo strada! Come si 

arriva al castello?

Sta ancora 
cercando 
la strada, 

immagino.

Ce l’abbiamo fatta! 
Ora possiamo difendere il 
castello dalla Mai-Strega. 

Ma dov’è?

19



Renée ha ristrutturato uno château, trasformandolo nell’accogliente Bed 
and Breakfast al Castello. Zac, Olly e Aliya sono in visita. Hanno iniziato a 
esplorare e a scegliere le loro stanze preferite. Diventa un designer

Adesso tocca a te decorare una 

stanza del castello. Puoi colorarla 

e personalizzarla!

Adoro l’arredamento 
dello château. Sono sicura che 

la stanza al piano superiore 
sia altrettanto bella!

Ci sono così tanti 
oggetti storici affascinanti 
in soffitta. Non vedo l’ora 

di scoprire quali nuove 
cose posso imparare su 

questo castello!

Non vedo 
l’ora di esplorare 

ogni cosa!

Benvenuti al mio 
Bed & Breakfast al Castello! 

Questo è il mio cane; 
adora i visitatori!

Check-in Check-in 
al castelloal castello
Check-in 
al castello
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• Ingrandisci e ruota il tuo modello mentre costruisci
• Salva i tuoi set

• Monitora i progressi con il tuo modello!

Trova altre fantastiche istruzioni per la 
costruzione nell’app LEGO® Builder gratuita!

Sono arrivate le festività! Costruisci una ghirlanda a forma di cuore e appendila 
dove vuoi tu. Usa i tuoi mattoncini preferiti e tutti i colori che preferisci!
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Costruisci un cuore! Costruisci un cuore! 
Condividi l’amore!Condividi l’amore!

Non dimenticare di chiedere il permesso a un adulto prima di scaricare le app.

Costruisci un cuore! 
Condividi l’amore!
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Costruisci a modo tuoCostruisci a modo tuo
Ciao! Mi chiamo 

Hank e il mio nick è 
@farawaybricks. Vivo 
negli Stati Uniti. Sono 

un produttore di video, 
animatore e illustratore 
e mi piace creare opere 

d’arte LEGO® nel mio 
tempo libero. 

Progetto sempre 
modelli piccoli

Scelgo solo tre o 
quattro colori con 
cui lavorare

Adoro combinare i miei design 
LEGO® con i miei interessi artistici

Mi piace anche 
progettare cose 
belle e che siano 
molto stabili 

Questo mi consente di concentrarmi 
sui dettagli più minuscoli: quando 
il tuo modello è largo solo sei 
bottoncini, ogni pezzo conta! 

Quanto sarà grande la tua prossima 
costruzione LEGO?

Quando inizio a costruire un 
modello, scelgo tre o quattro 
colori e mi concentro su questi 
durante la costruzione! In questo 
modo, il modello fi nale è molto 
pulito e ha un aspetto completo.

Quali colori sceglierai per il tuo 
nuovo modello?

A volte utilizzo i mattoncini LEGO® per progettare 
un personaggio o un ambiente per un disegno o 
un dipinto!

Quale personaggio o scena LEGO utilizzerai nel 
tuo disegno?

Realizzare una piccola scena 
con i tuoi due personaggi 
preferiti aiuta a imparare e 
consente di ampliarla in seguito!

Per quali personaggi creerai 
una scena?
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costruzione LEGO? consente di ampliarla in seguito!

Per quali personaggi creerai 
una scena?
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Visita mondi aperti e colorati in LEGO® Fortnite, dove potrai 
scatenare la tua creatività e divertirti allo stesso tempo! 
Raccogli risorse, combatti i nemici e costruisci la base più bella. 
Puoi andare all’avventura da solo o con l’aiuto dei tuoi amici!

Prendi i tuoi costumi in stile LEGO® preferiti 
e scatta una foto memorabile davanti al 
tuo sfondo!

PIEGA QUI 

1. Piega la pagina lungo la 
linea tratteggiata, per creare 
una “base” e uno sfondo.

2. Posiziona le tue creazioni 
o minifi gure più belle su 
questo nuovo palcoscenico 
che hai creato.

3. Prendi la fotocamera, 
accendi le luci e cattura 
la magia!

Scatta la tua foto

Workshop fotografi co in 3 step:

Per ulteriori informazioni, visita 

kids.LEGO.com. Non dimenticare di chiedere 

a un adulto, prima di scansionare il codice!

PUBBLICITÀ

Facciamo squadra!Facciamo squadra!

© 2024 Epic Games, Inc. Epic, Epic Games, the Epic 
Games logo, Fortnite, the Fortnite logo, Unreal, 

Unreal Engine and UE5 are trademarks or registered 
trademarks of Epic Games, Inc. in the United States of 

America and elsewhere. All rights reserved.

LEGO, il logo LEGO et la Minifi gure sono marchi 
registrati e copyright di LEGO Group. 

©2024 The LEGO Group.
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Ora entrambi 
i tuoi piedi saranno 
eleganti, ognuno 

a modo suo!

Perché il 
cioccolato e la 

menta vanno bene 
insieme!

Spoiler: il mio è il 
più bello!

Sarà epico! Giusto, 
Churro?

È stata 
un’idea divertente 
scambiarsi i regali 

quest’anno!

Cos’è quella 
cosa nell’angolo, 

Aliya?

Lo vedremo 
più tardi. Prima 

disegniamo i nostri 
regali!

Cosa ti 
avevo detto? 
Meravigliosa, 

vero?

Non vedo l’ora di 
vedere cosa hanno 

portato tutti!

Che bello, una 
candela alla fragranza 
di biscotto! Oh no Olly, 

puzza di calzini!

A proposito... 
guardate questi calzini! 

Indovinate un po’? 
Li adoro.

Magia o scienza?Magia o scienza?

2

MIAO!MIAO!

di biscotto

Fragranza

Biscotti con 
la glassa! I miei 

preferiti!  Bleah, è 
dentifricio 

questo?
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Li chiamerò 
la coppia 

dell’amicizia!

Aprilo!

Ciao Nova, vediamo 
cos’hai tu!!

Cosa 
succede?

Aiuto per i compiti? 
Speravo in qualcosa di 

divertente, non roba 
scolastica!

È una macchina 
schiumogena! 

Fantastico!

Aliya! Non 
sapevo che fossi 
una vera maga!

WHIRR
WHIRR

WHIRR
WHIRR

Aiuto per 
i compiti

Non posso rivelare 
tutti i miei segreti.

Ma come hai fatto 
ad accenderla con 

la scatola?

Trova nuove avventure 
degli amici su: 

kids.LEGO.com/friends
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Un’auto da corsa come la Porsche GT4 e-Performance LEGO® Technic 
è una macchina complessa. Bisogna conoscere bene l’ingegneria e la 
programmazione per prepararla per la gara! 

Connetti il circuito stampato

Codice delle istruzioni:

Traccia una linea dal riquadro INIZIO seguendo il Codice delle istruzioni. 
Collegando tutti i sistemi nell’ordine corretto, l’auto sarà PRONTA PER 
LA CORSA. Abbiamo fatto le prime quattro mosse per te!

CONTROLLO 
LIVELLO 

BATTERIA

PROVA 
FRENI 

COMPLETATA

COMPUTER 
DI BORDO 

ATTIVO

INIZIO

Diventa un genio Diventa un genio 
informaticoinformatico
Diventa un genio 
informatico

4

1

2

1

3 1

2 1
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Under license of Porche AG.
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The unbreakable wall
Fix the wall! Use the bricks below to fi ll in the gaps 

in the wall so Dr. Eggman can’t get through with 

his drill! We got you started with the fi rst one.

Dr. Eggman’s mighty drill is smashing walls to catch Shadow 
and Sonic the Hedgehog™! Quick, help them escape by using 
your awesome building skills!

Stop the drillStop the drill

©SEGA. All rights reserved. SEGA is registered in the U.S. Patent and Trademark O�  ce. SEGA and SONIC THE HEDGEHOG are either registered trademarks or trademarks of SEGA CORPORATION. Not all bricks are part of the set.

2 3
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6 7 8

4

1

Need Help? Find the answer on page 27.
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27Porta l’auto da corsa Porsche GT4 e-Performance a 
fare un giro con l’app LEGO® Technic™ CONTROL+. 
Aziona lo sterzo, controlla le luci e metti alla prova 
la tua tecnica di guida.

RisposteRisposte

AVVIO 
MOTORE 

ELETTRICO

SERVO-
STERZO 
ATTIVO

ASSISTENZA 
ALLA GUIDA 

ATTIVA

PRONTA 
PER LA 
GARA

LEGO® Technic:

LEGO® Sonic the Hedgehog™:

LEGO® Super Mario™:
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Abbiamo ricevuto così 
tante fantastiche foto che 

abbiamo deciso di ingrandire 
la parete per mostrare le 

vostre fantastiche creazioni. 
Non sono bellissime?

Il prossimo numero del LEGO® Magazine uscirà a gennaio!

Supermarket 
arcobaleno

Maeve, 5 anni,
Nuova Zelanda

La città dei miei 
sogni con i miei 
amici
Rishitha, 6 anni,
Paesi Bassi

Drago di 
Ghiaccio di 
Zane
Hugo, 7 anni,
Francia 

Casa delle 
vacanze

Vittoria, 7 anni,
Italia

Piccolo, Bello 
e Dolce
Rishi, 6 anni,
Regno Unito

Ristorante 
di città

Emil, 7 anni,
Austria

La mia 
pista di 

pattinaggio
Emily,

8 anni,
Regno 

Unito

Torre di 
ghiaccio artica

Asher, 9 anni,
Stati Uniti
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