Potrzebujesz:

0 ...
'. Co najmniej 2 osoby

‘JJ Dla kazdej osoby: co najmniej
3 karty i odpowiadajace im

maszyny

Pora zaprzac zestaw LEGO Technic Potezne Maszyny do pracy. $
Po kazdym ukorczeniu zadania, gracz lub graczka zdobywa

kolejng Potezng Maszyne z zestawu LEGO Technic. Zwycieza ta

osoba, ktdra na koniec gry zgromadzi najwiecej maszyn.

Celgry

Przygotowanie do gry

Maszyny gotowe? Inni gracze i inne graczki tez? Mozecie zaczynad!

1 2 3

Przygotuj maszyny z boku Utdz karty na stosie strong Gdy wszystkie karty
i przetasuj karty. z maszyna do dotu, a nastepnie na zostang juz roztozone,
zmiane ktadZcie po jednej karcie mozecie przystapic¢ do gry.

(wcigz maszyna do dotu) tak,

zeby zbudowac¢ mape drogowa.
KtadZcie karty tak, aby droga na niej
narysowana taczyta sie z drogamina
kartach, ktére do niej przylegaja.
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Przebudowa, czas, start!

Na zmiane wybierajcie po jednej karcie i odwracajcie je tak,
aby odkry¢ maszyne. Gracz lub graczka, ktéra odwrdci karte,
zaczyna grac¢ znajdujaca sie na niej maszyna. Na wszystkich
pozostatych kartach za pomoca ikon przedstawione s3
zadania, ktére musicie wykonaé podczas gry.

Gdy juz wszyscy wystawig na droge swoje potezne
maszyny z zestawu LEGO Technic, przejdZcie do pracy!

W swojej turze spdjrz na odwrdcong przez Ciebie karte. Ikony
na karcie wskazuja, jakie typy zadan moze wykonywac Twoja
maszyna. Aby zdoby¢ punkty, Twoja maszyna musi dotrze¢
do odcinka drogi, na ktérym znajduje sie co najmniej jedna
pasujaca ikona i gdzie czeka na nig zadanie do wykonania.

Pasek predkosci na karcie z maszyna wskazuije, o ile pél
moze sie ona przesuna¢ w kazdej rundzie - na przyktad
3 kropki 0znaczaja, ze mozesz przesunac¢ jg maksymalnie
o 3 pola w kazdej rundzie, ale jesli chcesz, mozesz tez
przesunac jg o mniej pol.

Na kazdym odcinku drogi moze znajdowac sie tylko jedna
maszyna. Podczas jazdy musi ona poruszac sie zgodnie

z przebiegiem drogi i nie mozna przeskakiwa¢ maszyn
blokujacych droge.

Gdy dotrzesz do odcinka drogi, na ktérym jest zadanie dla
Twojej maszyny, odwrd¢ znajdujaca sie tam karte, zdejmij
SWojg maszyne z drogi i postaw jg przed sobg. Od tej pory
juz nie bierze udziatu w grze, a Ty zdobywasz punkt.

Odwrdé¢ kolejng karte i zastgp swojg maszyne tg, ktorg
znajdziesz na karcie. Tak konczy sie runda. Ruszysz nowa
maszyng do pracy dopiero w kolejne;j.

TEENIE i
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Uktad drég mozna opuscic tylko w miejscu otwartego korica (czyli na karcie, $
z ktérej droga prowadzi na stét, na ktérym gracie). Nastepnie, w kolejnej turze mozna

7? ponownie wjechaé na plansze w innym miejscu z otwartym koricem. Zeby wykona¢
ten manewr, trzeba zrobi¢ swoj przedostatni ruch w turze na karcie z otwartym
koricem. Wtedy zostaje graczowi lub graczce jeszcze jeden ruch. Po tym zagraniu
nalezy zestawi¢ maszyne z planszy i w kolejnej swojej turze ustawic jg znowu na
planszy, na karcie z otwartym koricem.

Co zrobié, gdy droge blokuje inna maszyna?

Zwyciezcga zostaje...

Gdy maszyna gracza lub graczki wykona juz wszystkie swoje zadania, nie moze
zdoby¢ wiecej punktow. Trzeba jg zdjgé z planszy (wtedy nie liczy sie to jako
punkt) i poczekaé, az pozostali gracze i pozostate graczki zakoricza gre. Gdy
wszystkie zadania zostang wykonane lub gdy nie bedzie juz zadnych zadan

pasujacych do ikon przypisanych do danych maszyn graczy i graczek, wygrywa
osoba, ktéra zebrata najwiecej poteznych maszyn z zestawu LEGO Technic.

Wszystko gotowe? Silniki wtaczone? Do roboty!
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