Amire sziikségetek lesz
66 Minimum 2 jatékos

J Jatékosonként legalabb 3 kartya
J és a hozzdjuk tartozé jarmiivek

Ajaték célja $

Itt az ideje bevetni a LEGO Technic Mini Munkagépeket!
Minden elvégzett munka utan Ujabb LEGO Technic Mini Munkagépet kaptok.
Az a jatékos nyer, aki a jaték végén a legtdébb jarmivet gyUjtdtte dssze!

El6késziiletek

Megvan az 8sszes jarmi és kartya? A barati tarsasdg is 6sszelilt? Akkor kezdhetitek is!

Tegyétek egy oldalra Tegyétek a kartydkat egy pakliba Ha az 6sszes kartyat
a jarmdveket, majd ugy, hogy a rajtuk szerepld letettétek, kezdédhet
keverjétek meg jarmdvek lefelé nézzenek, majd is a jaték!

a kartyakat! felvaltva hizzatok egy-egy kartyat,

tegyétek le Oket, és épitsetek
belélik egy uthaldzatot! Mielétt
letesztek eqy kartyat, nézzétek
meg, hogy illeszkedik-e a mellette
lévé kartyakhoz.
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Munkara fel!

Felvdltva valasszatok ki egy-egy kartyat, majd forditsatok meg,
hogy kideriljén, milyen jarm( van rajta. Helyezzétek a megfeleld
jarmUvet az adott kdrtydra. A tdbbi kdrtydn olyan munkak
szerepelnek, amiket neked és barataidnak el kell végeznetek.
Ezt a kdrtydkon (athato ikonok jelzik.

Amint mindenki letett egy LEGO Technic Mini Munkagépet
az Utra, munkahoz lathattok!

Ha te j6ssz, nézd megq a felforditott kartyat. A kartyan lathatd
ikonok azt mutatjak, hogy a jarmdved milyen tipust munkakat
tud elvégezni. Ahhoz, hogy pontot szerezz, a jarmlvednek

el kell jutnia egy olyan uUtszakaszra, ahol van elvégzendd munka,
és legalabb egy ikon megegyezik a kartyadon lévével.

A kezd6kartydn taldlhato sebességsdv azt jelzi, hogy a jarmiived
legfeljebb hany mezét haladhat egy kérben. (Példaul a 3 pont
azt jelenti, hogy egy kdrben maximum 3 mezét haladhatsz,

de donthetsz Ugy is, hogy kevesebbet lépsz.)

Az Ut egyes szakaszain egyszerre csak egy jarmu dllhat.
Ajarmiveddel csak az utat kovetve léphetsz, és nem ugorhatsz
at az utat elalld jarmbveken.

Ha olyan Utszakaszra érsz, ahol a jarmlved el tud végezni eqgy
munkat, forditsd meg az utkartyat, vedd le a jarm(ivedet az utrdl,
és tedd magad elé. Innentdl kezdve az adott jarmU nem jatszik
tovabb, és egy pontot ér.

Cseréld ki a jarmlvedet az imént felforditott kartyan lathatd Uj
jarmdre, és fejezd be a kort. Ez az Uj jarmlved, amit a kdvetkezé
kortél hasznalni fogsz.
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Mi térténik, ha egy masik jarmii elallja az utamat?

Lehetdség van arra, hogy elhagyd az Uthalézatot egy nyitott végponton (egy olyan $
)7 kartyan, ami kifelé vezet a palyarol), a kbvetkezd koérben pedig egy masik nyitott
végponton visszaléphetsz. Ehhez egy nyitott végu Utszakaszon kell megdllnod ugy;,
hogy még egy lépésed maradjon. Ezutan vedd le a jdrmlvedet az Gtrél, majd helyezd
el anndl a nyitott végpontnal, ahol a kdvetkez korben vissza akarsz lépni.

Es a nyertes...

Ha mar nincs olyan munka, amit a jelenlegi jarmived el tudna végezni, nem
szerezhetsz tobb pontot. Tedd félre (ez a jarm( nem ér pontot), és vard meg,
amig a tébbiek befejezik a jatékot. Ha minden munkat elvégeztetek, vagy
mar nem maradt olyan munka, amit valamelyik jatékos el tudna végezni
az ikonok alapjan, a jaték véget ér. Az a jatékos nyer, aki a legtébb LEGO
Technic Mini Munkagépet 6sszegyijtétte!

Minden készen all? Motorok beinditva? Akkor munkara fel!
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