De ce ai nevoie

66 Minim 2 jucatori

J Cel putin 3 carti si vehiculele
J corespunzatoare pentru fiecare

jucator

A venit momentul sa-ti pui la treaba vehiculele LEGO Technic Masini impunatoare. $
De fiecare data cand finalizezi o misiune, castigi un nou vehicul Masini

impunatoare din seria LEGO Technic. Castiga jucatorul care a adunat cele mai

multe vehicule pana la sfarsitul jocului!

Scopul jocului

Pregatirea pentru joc

Ai toate vehiculele si cartile pregadtite si ai strns o gasca de prieteni? Poti incepe.

Pune vehiculele deoparte Pune cartile intr-un teanc, cu partea Dupa ce toate cartile
si amestecad cartile. cu vehiculul orientata in jos, apoi au fost asezate,
puneti pe rand cate o carte pentru jocul poate incepe.

a construi o hartd a drumurilor.
inainte de a aseza o carte, asigurd-te
cd drumurile de pe aceasta se
conecteazd cu cele de pe toate
cartile alaturate.
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Gata pentru o noua constructie

Pe rand, alegeti cate o carte si intoarceti-o pentru a dezvalui un
vehicul. la vehiculul care corespunde cartii si asazad-l pe aceasta.
Toate cartile rdmase contin misiuni pe care tu si prietenii tdi trebuie
sd le Indepliniti, reprezentate prin pictogramele de pe carti.

Dupa ce fiecare jucdtor si-a asezat Masina impundtoare LEGO
Technic pe traseu, puteti incepe misiunile!

Cand iti vine randul, uitd-te la cartea pe care ai intors-o.
Pictogramele de pe carte indica tipurile de misiuni pe care le
poate indeplini vehiculul tau. Pentru a castiga puncte, vehiculul
tau trebuie sd ajunga la un tronson de drum care are cel putin

0 pictograma corespunzatoare si o misiune de indeplinit.

Indicatorul de vitezd de pe cartea de start arata cat de departe
se poate deplasa vehiculul tau intr-o runda (de exemplu, 3 puncte
m fnseamnd ca te poti deplasa cu pana la 3 spatii intr-o runda,
dar poti alege sa te deplasezi si mai putin).

Pe fiecare tronson de drum poate fi un singur vehicul, care
trebuie s urmeze traseul drumului atunci cand se deplaseaza
si nu poate trece peste vehiculele care blocheaza drumul.

Cand ajungi pe un tronson de drum cu o misiune pe care
vehiculul tdu o poate Indeplini, intoarce cartea, scoate vehiculul
de pe drum si pastreaza-lin fata ta. Din acest moment, vehiculul
este scos din joc si valoreaza un punct.

inlocuieste-1 cu noul vehicul ilustrat pe cartea pe care tocmai
ai intors-o, apoi incheie-ti randul. Acesta este noul tau vehicul,
pe care il vei folosi cand iti vine din nou randul.
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Ce seintampla daca un alt vehicul imi
blocheaza drumul?

Poti iesi din reteaua de drumuri printr-un capat deschis (o carte pe care drumul continua $
]7 pand la margine) si poti reintra printr-un alt capat deschis cand fiti vine din nou réndul.
¥ Pentru a face acest lucru, trebuie sa iti inchei deplasarea pe un tronson de drum cu un
capat deschis si sd iti mai ramanad o mutare. Scoate apoi vehiculul de pe tabla de joc si
asaza- la capatul deschis prin care vrei sa reintri cand 1ti va veni din nou randul.

Castigatorul este

Daca nu au mai ramas misiuni pe care vehiculul tau le poate indeplini, nu
mai poti castiga puncte. Pune-l deoparte (acest vehicul nu valoreaza un
punct) si asteapta ca ceilalti jucatori sd termine. Dupa ce toate misiunile au
fost indeplinite sau daca nu a mai rdmas nicio misiune care sa corespunda
pictogramelor vehiculelor aflate in joc, castiga jucatorul care a adunat cele
mai multe Masini impunatoare LEGO Technic!

Gata? Motoarele pornite? Acum apuca-te de treaba!
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