Malzemeler

66 En az 2 oyuncu

‘JJ Her oyuncu igin en az 3 kart ve
bunlara karsilik gelen araglar

®

Simdi LEGO Technic Guglu Makinelerinizi kullanmanin tam zamani. $
Her gérevi tamamladiginda bir LEGO Technic Gugli Makineler

daha kazanacaksin. Oyunun sonunda en fazla arag toplayan

oyuncu kazanir!

Oyunun Amaci

Hazirlik

Tum araglarini ve kartlarini aldin ve bir grup arkadasini da bir araya getirdin mi? Hazirsin.

Araglari bir kenara koy ve Kartlari, arac tarafi asadi bakacak TUm kartlar masaya

kartlari karistir. sekilde bir deste halinde topla konuldugu zaman, oyuna
ve ardindan sirayla birer kart baslamaya hazirsin
koyarak bir yol haritasi olustur. Bir demektir.

karti koymadan 6nce, lizerindeki
yollarin yanindaki tim kartlara
baglanabildiginden emin ol.
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Donlstiirmeye hazir

Sirayla birer kart seg ve karti ters cevirerek Uizerindeki araci gor.
Eslesen araci seg ve kartin Uizerine koy. Kalan tiim kartlarda,
kart Uzerindeki simgelerle gdsterilen ve sen ile birlikte
arkadaslarinin yerine getirmesi gereken gérevler bulunuyor.

Herkes yolda bir LEGO Technic Gligli Makineler'e sahip
oldugunda, ise koyulabilirsin!

Sira sana geldigi zaman, ters gevirdigin karta bak.
Kartindaki simgeler, aracinin hangi tur isleri yapabilecegini
gosterir. Puan kazanmak icin aracinin, en az bir eslesen
simge bulunan ve yerine getirilmesi gereken bir gérev
iceren bir yol b6limne ulasmasi gerekir.

Baslangig kartindaki hiz cubugu, aracinin her turda ne
kadar ilerleyebilecegini gosterir (6rnedin, 3 nokta her
turda en fazla 3 kare ilerleyebilecedin anlamina gelir, ama
istersen daha az da ilerleyebilirsin).

Yolun her bir béliminde yalnizca bir arag bulunabilir;
arag hareket ederken yolu takip etmelidir ve yolu tikayan
araglarin Gzerinden atlayamazsin.

Aracinin tamamlayabilecedi bir gérev bulundudu bir yol
boélimine geldigin zaman yol kartini ters gevir, aracini
yoldan kaldir ve 6nlinde tut. Arag artik oyun digi sayilir
ve bir puan olarak kabul edilir.

Bunu, az 6nce cevirdigin kartta gosterilen yeni aragla
degistir ve sirani sonlandir. Bu, sira bir sonraki sefer sana
geldiginde kullanmaya baslayacadin yeni aracindir.

NS MUCHINE
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Ya bagka bir arag tarafindan 6niim kesilirse?

Yol sisteminin acik bir ucundan ¢ikmak (yolun masaya ciktidi bir kart) ve sira $
]? bir sonraki sefer sana geldiginde baska bir yerdeki acik bir uctan tekrar girmek

muUmkindir. Bunu yapmak igin, hareketini agik ucu olan bir yol béliminde ve
bir hamle hakkin kalmis sekilde sonlandirman gerekir. Ardindan aracini masadan
al ve sira bir sonraki sefer sana geldiginde girmek istedigin acik uca yerlestir.

Kazanan...

Mevcut aracinin tamamlayabilecedi gérev kalmadigi zaman, artik puan
kazanamazsin. Araci bir kenara birak (bu arag puan olarak sayilmaz) ve
diger oyuncularin turunu bitirmesini bekle. Tum gdérevler tamamlandigi ya
da hicbir oyuncunun mevcut arag simgeleriyle eslesen gérev kalmadigi
zaman, en fazla LEGO Technic Gucli Makineler toplayan oyuncu kazanir!

Herkes hazir mi? Motorlar galigtirildi mi?
Simdi gorevlerine basla!
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