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Les aventures de Max et Valentina

Pratique !
Repère ces briques sur les pages 
d’activités. Elles t’indiquent si l’activité 
est facile, difficile ou entre les deux. 

Essaie-les toutes pour voir comment 
tu te débrouilles ! Si tu as besoin 
d’aide, toutes les solutions se 
trouvent page 27.

Niveau 1
Facile

Niveau 2
Entre les deux

Niveau 3
Difficile

Salut et bienvenue !Salut et bienvenue !

Il y a plein de 
créations super cool, 

des BD de Spider-Man et 
NINJAGO® débordantes 

d'action... et même une BD sur 
l’amusante fête sur le thème de 

la ferme que j'ai organisée.  
Amuse-toi bien !

Infos amusantes ! 
Savais-tu que certaines 

briques et certains éléments 
LEGO® sont fabriqués à 

partir de matériaux un peu 
spéciaux, comme de vieux 
plans de travail de cuisine 
ou des plants de canne à 

sucre ? Repère les briques 
spéciales dans ce numéro 

avec Max et Valentina !

Attendez... 

j'ai ENCORE dormi 

toute la soirée du 

Nouvel An ?

J'espère gagner le concours de 

déguisements. Personne d'autre 

n'a apporté de banane.

Hein ? Il y 

a une fête 

déguisée ?

Les éléments présentés sur cette page ne font pas tous partie du set.

1 2

  Salut tout le monde,  
et bonne année ! C’est Max ! 

Nous avons préparé un numéro 
rempli de jeux géniaux, d’énigmes 
amusantes, de posters colorés et... 
waouh, regarde ces déguisements 

d'animaux ! Mon préféré, c’est le 
lion – peux-tu entourer le tien ? 

Euh... quoi d'autre,  
Valentina ?

Fête à la 
ferme, me 

voici !

L'invitation 
précisait un 

seul invité... mais 
quelques-uns de 
plus, ça devrait 

aller, non ?

Essaie l’appli LEGO® Play !

Découvre la magie du 
stop-motion !

Demande la permission à tes parents ou tuteurs 
avant de te connecter à Internet.
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Des choses étranges se produisent 
à LEGO® City ! Qu’est-ce que le 
livreur peut bien transporter 
aujourd’hui ? Prépare-toi à  
donner vie à ta ville avec 
des animations géniales !

Tu as une idée ? Génial ! 
Maintenant, plie ton 
papier dans le sens de 
la longueur, comme 
le pain d’un hot-dog. 
Ensuite, plie-le dans le 
sens de la largeur !

Ta minifigurine réalise 
une figure épique sur 

son skateboard !

Fry Girl a accidentellement 
versé BEAUCOUP trop 

de sauce.

La boisson gazeuse 
d’une minifigurine 
LEGO® explose !

Plie à nouveau le 
papier. Dans le carré 
extérieur, dessine la 
suite de l’histoire. Par 
exemple, la boisson 
gazeuse qui explose 
partout !

Ouvre le papier. Dans 
le carré du bas, dessine 
la première partie de 
ta scène. Par exemple, 
une minifigurine 
LEGO City qui tient une 
boisson gazeuse.

Enroule le dessin 
du dessus autour 
de ton crayon 
et fais-lui faire 
des va–et-vient 
très rapidement. 
Waouh, ton chef-
d'œuvre bouge !

1

Réalise une animation 
Il te suffit d’une feuille de papier, d’un crayon et de ton imagination pour créer ta 
propre scène animée. Chouette, non ? Suis les étapes suivantes pour commencer :

La boîte est vivante !
Le livreur entend un bruit 
étrange provenant de 
l'intérieur de la boîte. Qu’est-ce 
que cela pourrait être ? 
Une petite souris ? Un ver de 
terre ? Une pizza géante ? 

Dessine sur l'image ci-dessous 
ce que tu aimerais faire sortir 
de la boîte. 

Réfléchis à ta scène. Deux cases suffisent. Comme celles-ci :

2 43

5 6

Maintenant, fais des va-et-vient 
avec la page 5 pour voir  
ta création prendre vie.

Des chefs-d'œuvre Des chefs-d'œuvre 
qui bougentqui bougent
Des chefs-d'œuvre 
qui bougent
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COT !
COT !

1

65

3

4

Youhou, j'ai 
une surprise pour 

toi ! Ferme les 
yeux…

De VRAIS 
animaux de la 

ferme !

Ooh, j'adore 
les surprises ! 

 Bêêêêê !

Codet !

Groin !

Meuuuh !

Euh… oups.

 J’ai l’impression que 
c’est une vraie fête à la 

ferme maintenant...

Hé Max, tu 
penses que tu vas 

pouvoir calmer 
tes invités ?

Coin !
Coin !

Coin !

J’ai une idée !

Valentina organise une fête sur le thème de la ferme, 
mais Max n'a pas bien compris de quoi il s’agissait.

La fête à la ferme La fête à la ferme 
de Valentinade Valentina
La fête à la ferme 
de Valentina
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Codet !

Tu rigoles ?  
C'est ce que j'appelle 

une fête à la ferme 
GÉNIALE !

Désolé que la fête 
ne se soit pas déroulée 

comme prévu.

Tu as vraiment 
des idées… hum… 

intéressantes, 
Max... 

Ouaf !

En avant la 
chenille ! Hiiii !

ÇA ! DJ Deux 
Chapeaux, envoie 

la musique !!

Te rejoindre 
pour faire quoi 
exactement ?

Allez, rejoignez-nous 
tous !

Groin ! 

C'est bien, suivez 
la nourriture...

Fais des va-et-vient rapides 
avec la page 3 pour voir 
cette scène prendre vie. 5



Prends ta baguette la plus 
étincelante... le moment est 
venu d'organiser une fête 
tout droit sortie d'Oz. 
Inviteras-tu tous les Oziens 
ou seulement tes meilleurs 
amis ? La magie est entre 
tes mains !

Heure : 

Lieu : 

Jour : 

Il y aura :

Confirmation :

Crée tes 
invitations
Glinda sait comment 
organiser une 
fête fabuleuse – 
maintenant c’est à 
ton tour ! Remplis les 
espaces vides pour 
organiser la fête de 
tes rêves !

Pour :

Thème :

Des danses Des chansons Des jeux

Laisse-moi réfléchir…

Je serai là !
Euh… OUI !

Tu trouveras d’autres  
Créations super cool page 14 !

Découvre la 

superbe création 

de Grayson, 8 ans, 

qui a construit 

Glinda. Trop  

bien !

Qui aimerais-tu inviter ?

Est-ce pour ton anniversaire ou un autre 
jour spécial ?

Princesses ? Dinosaures ? Pirates ? À toi de décider !

Le matin, l'après-midi ou le soir ? 
C’est à toi de décider !

Écris ton activité !

Ta fête se déroulera-t-elle chez toi, au parc ou dans un endroit magique, comme un château ou 
une forêt féérique ? 

Dessine quelques 
décorations pour montrer 

quel type de fête tu 
prépares.

Tu es invité(e) !

Organise une fête Organise une fête 
pleine de magie !pleine de magie !
Organise une fête 
pleine de magie !

© Universal City Studios LLC. All Rights Reserved.
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VVVVVRRRRRROOOUUUUUMMMM ! Tu entends le rugissement 
des camions Monster Jam™ ? Prépare-toi à des manœuvres 
déjantées et des cascades sensationnelles en affrontant un(e) 
ami(e) dans une course de monster trucks extrême.

Des bonds de géant !Des bonds de géant !

ARRIVÉE

La course au trophée
1 	 �Invite un(e) ami(e) et choisissez 

chacun(e) un véhicule Monster Jam™. 

2 	 �Démarrez en même temps et utilisez vos 

crayons pour vous déplacer sur la piste. 

3 	 �Lorsque vous arrivez sur une case, 

suivez les instructions et sautez sur la 

forme indiquée. Attention, certaines 

instructions vous feront avancer, 

d'autres vous feront reculer !

Houla ! Ton saut 

monstrueux n’a pas 

été assez long ! 

Glisse jusqu’à la 

forme de CERCLE 

Tu as fait un méga 

saut aérien et tu 

l’as réussi ! Saute 

jusqu’à la forme 

d’ÉTOILE  

Waouh ! Tu as réussi 

un tourbillon à la 

perfection ! Saute 

jusqu’à la forme de 

LOSANGE 

Génial ! Tu as réussi 

un vol plané et tu as 

parfaitement atterri ! 

Fonce jusqu'à la forme 

de CŒUR 

Bravo ! Tu as 

réussi une figure 

acrobatique – fonce 

jusqu’à la forme de 

CARRÉ  

Oups ! Tu as tenté 

un tourbillon turbo 

mais tu n'as pas 

suffisamment 

accéléré ! Rends-

toi sur la forme de 

TRIANGLE  

Choisis ton 
itinéraire

Choisis ton 
itinéraire

Trophée non inclus dans ces sets.
©2026 Feld Motor Sports, Inc. MONSTER JAM™ Grave Digger™ Fire & Ice Pull-Back, Sparkle Smash™ Pull-Back, and all related 
logos and characters/designs are intellectual property of and used under license from Feld Motor Sports, Inc. All rights reserved.
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Le moment est venu de retourner dans le passé et de revivre 
les aventures légendaires de la plus grande équipe de ninjas de 
TOUS LES TEMPS. Prêt(e) ? Bien sûr que tu es prêt(e). Ninja, GO ! 

Maître Wu recrute Jay, 
Cole, Kai et Zane pour 
former une équipe 
de ninjas héroïques ! 
Grâce au pouvoir du 
Spinjitzu, ils affrontent 
Lord Garmadon et son 
armée de Squelettes, 
les tribus Serpentines 
ET le monstrueux 
Grand Dévoreur.

Les ninjas se retrouvent 
piégés par l’intelligence 
artificielle Unagami à 
l’intérieur du jeu vidéo 
Premier Empire. Dans 
les donjons du royaume 
de Shintaro, les ninjas 
affrontent le maléfique 
Sorcier au crâne et son 
dragon squelette !

Lloyd s’avère être le 
puissant Ninja vert ! 
L'équipe voyage 
dans le temps pour 
empêcher Garmadon 
de changer l'histoire.

Les ninjas se rendent 
sur une île mystérieuse 
pour découvrir les 
secrets d'une ancienne 
amulette. Nya découvre 
le pouvoir du Maître 
élémentaire de l'eau et 
combat le maléfique 
serpent de mer Wojira. 

Lloyd et les ninjas 
affrontent le maléfique 
Overlord et son Armée 
de pierre. Lloyd 
devient le Ninja d’or, 
bat l’Overlord grâce 
à son pouvoir d’or et 
transforme Garmadon 
en gentil – ouf ! 

Aspheera attaque 
NINJAGO City à 
la recherche des 
parchemins du Spinjitzu 
interdit. Elle est vaincue 
mais propulse Zane 
dans le royaume de 
Non-Retour. Ayant perdu 
la mémoire, il devient 
l’Empereur de glace, 
jusqu’à ce que les ninjas 
l’aident à se souvenir de 
sa véritable identité.

2014

2019 2020

2011

2021

2012

2022

2013

Tandis que les 
Nindroïdes se 
soulèvent, l’Overlord 
revient sous forme 
numérique, complotant 
pour prendre une forme 
humaine et régner sur 
le monde NINJAGO®.

L'équipe aide Nya 
à se défaire de sa 
forme d'esprit de 
l'eau et, ensemble, ils 
affrontent le Roi de 
cristal, qui a réuni les 
anciens méchants 
pour en faire de 
puissants alliés. 

Les ninjas  
s’allient avec 

Garmadon pour 
arrêter une 
invasion de  

Onis.

15 ans de 15 ans de LEGOLEGO®® NINJAGO NINJAGO®® ! !15 ans de LEGO® NINJAGO® !
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Lloyd mène l’équipe au 
combat contre Acronix, 
Krux et leur armée, 
pour sauver Maître Wu 
et protéger le monde. 
Zéro pression !

Les ninjas combattent 
le Djinn Nadakhan et 
son équipe de pirates 
du ciel. Mais lorsque 
les esprits d'anciens 
ennemis reviennent 
avec le fantomatique 
Maître Yang, les ninjas 
doivent vaincre les 
fantômes. Cole parvient 
à convaincre Yang de 
renoncer à sa quête 
d'immortalité.

Les ninjas se battent 
pour éviter que les 
puissants Masques 
Onis tombent entre 
les mains des Fils de 
Garmadon, mais la 
princesse Harumi et sa 
bande parviennent à 
ramener le maléfique 
Lord Garmadon !
Coincés dans le 
Premier Royaume, les 
ninjas sont ensuite 
capturés par les 
chasseurs de dragons. 
Argh ! 

C’est parti pour le 
Soulèvement des 
dragons ! Lorsque 
les 16 royaumes 
fusionnent pour former 
un nouveau monde 
chaotique, les ninjas 
rejoignent Arin et Sora 
afin de combattre les 
Griffes d'Impérium, qui 
drainent la force vitale 
des dragons dans le 
but d’alimenter leur 
royaume. Gloups !

2024

2015 2016 2017 2018

2023

Les ninjas empêchent 
Maître Chen de voler 
leurs pouvoirs et 
ceux des Maîtres 
élémentaires. Lloyd 
est possédé par Morro, 
un ancien élève de 
Maître Wu. Les ninjas 
l’affrontent, ainsi que 
sa sinistre maîtresse, 
la Prééminente.

Les ninjas 
apprennent un 

nouveau style de 
combat génial, 

l’Airjitzu !Nya 
devient la 
Ninja de 

l’eau !

De nouvelles menaces 
apparaissent dans les 
royaumes fusionnés 
tandis que les ninjas 
tentent d'empêcher 
Lord Ras d'utiliser le 
rituel de la Lune de 
sang pour libérer les 
Cinq bannis.

Les Cinq bannis recherchent les lames prismatiques 
pour contrôler les royaumes fusionnés et libérer 
Croc-de-tonnerre, le Dragon destructeur du chaos. 
Les ninjas doivent retrouver Jay et Arin pour empêcher 
Croc-de-tonnerre de détruire les royaumes !

2025 !

Tu as envie de découvrir d'autres moments NINJAGO® épiques ? 
Consulte les pages 24 et 25.

En quelle  
année es-tu né(e) 
dans l'histoire de 

NINJAGO® ?  
Entoure la bonne 

année !

Tu te souviens 
quand Lloyd a 
utilisé le dragon 
robot du Ninja 
vert pour sauver 
la ville dans 
LEGO® NINJAGO®, 
LE FILM™ ?

Rejoins Max  
page 22 pour 
apprendre à le 
construire !

Par ici la 
construction !
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2

4

5 6

7

3

1 Ahh... rien de tel 
qu'une journée à la 

plage sans problèmes 
ni conflits.

 SPLOUP !

 SPLOUP !

 SPLASH !
 SPLASH !

VOUUFFF !VOUUFFF !

Ce château 
de sable a l'air 

en colère.

Regarde où tu 
marches, garçon 

araignée.

Waouh, 
désolé ! Je 

ne t'ai pas vu 
dans tout ce 

sable.

La journée 
à la plage est 

terminée !

C’est ce 
qu’on va 

voir !

INTERDIT 
DE COURIR

D'accord... ça 
c'est le plan B.

Je ne suis pas 
d'humeur, grimpeur 

de murs.

Ah ouais ? 
Pourquoi 
tu souris ?

Bagarre à Bagarre à 
la plagela plage
Bagarre à 
la plage
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9
10

11

13 14
15

12

16

PAF !
PAF !

VLOUF !
VLOUF !

Voyons si tu 
peux te battre 

contre une 
tempête de 

sable !

Cette planche 
de surf va me protéger 

– attends, VENOM ?! 
Sérieusement ?! C'est ce 

qu'on appelle du 
temps pour soi.

Prends 
ça !

Nous avions 
soif. Maintenant, 

nous sommes 
fâchés.

Les gars, allez, 
pourquoi nous 
battons-nous 

en fait ?

BING !
BING !

Hmm... Heu.  
Aucune idée. 

Mais j’ai encore 
envie de me 

battre !

J'ai une 
idée…

C'est ce 
que j'appelle… 
le volley-ball 

amical de 
quartier !

INTERDIT DE SE 
BATTRE

© 2026 MARVEL

© 2026 CPII
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Les héros de F1® Sonny et Joshua 
de l'écurie APXGP veulent tester 
tes talents de pilote !

Qu'est-ce qui n'est pas 
à sa place ?
Il y a comme un problème ! Trois éléments 
présents sur cette voiture de F1® n’ont rien à 
faire là. Peux-tu les trouver et les entourer ?

Besoin d'aide ? Tu trouveras les solutions page 27.

Besoin d'aide ? Tu trouveras les solutions page 27.

1 	 �Des courses de F1® ont lieu 
dans le monde entier.

2 	 �Les voitures de F1 sont plus 
silencieuses que les vélos.

3 	 �C'est le moteur qui permet 
à la voiture d'aller vite.

4 	 �L'équipe au stand est 
capable de changer les 
quatre pneus en quelques 
secondes.

5 	 �Les pilotes doivent chanter 
en conduisant, sous peine 
d'être sanctionnés.

6 	 �Les voitures de F1 peuvent 
voler au-dessus de la piste 
comme des avions. 

F1® : vrai ou faux ?
Joshua te propose un 
petit quiz sur les courses 
automobiles. Quelles 
affirmations sont vraies et 
lesquelles sont fausses ? 

Besoin d'aide ? Tu trouveras les 
solutions page 27.

Vrai Faux

Le défi du relooking de Sonny
Le pilote de F1® Sonny Hayes a eu droit à un petit relooking. 
Nous avons entouré une différence entre ces deux images, 
peux-tu trouver les cinq autres ? 

Fais rugir Fais rugir 
les moteursles moteurs
Fais rugir 
les moteurs

APXGP is a trademark of Apple. The F1 logo, FORMULA 1, F1, GRAND PRIX and related marks are trademarks of Formula One Licensing BV, a Formula 1 company. All rights reserved. 
OFFICIAL LICENSEE OF FORMULA 1®
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La maison 
dans l’arbre 

et le jardin 
Seán, 5 ans, 

Irlande

Le requin
Miles, 5 ans, 

États-Unis

Les vacances et 
la maison des 

animaux
Anna, 9 ans, 

Autriche

Tournesol/
robot 
Moritz, 6 ans, 
Autriche

La forêt 
enchantée

A'miyah, 
7 ans, 

États-Unis 

Violante 
avec Kitty
Violante, 
6 ans, 
Italie

Le robot-
sapiens

Carlos 
Daniel,  

7 ans, 
Mexique

Continuez à 
nous écrire ! Nous 

adorons vos créations 
super cool et avons 
hâte de voir ce que 

vous allez créer.

Qu’as-tu construit récemment ? Y a-t-il une 
création GÉNIALE que tu aimerais partager 
avec les autres constructeurs ?

Merci à tous de 
partager vos photos ! 

Un grand bravo à Leon, 
Eva, Annika, Fernando et 
à tous ceux qui nous ont 
envoyé quelque chose – 
vous êtes tous de SUPER 

constructeurs !

Rends-toi sur  
kids.LEGO.com/LEGO-magazine pour 

découvrir d’autres créations super cool !

Envoie-nous une photo !

11 	 �Fais-toi prendre en photo 
avec ta construction ou 
prends en photo ton 
dessin ou ta lettre à Max 
et Valentina.

12 	� Demande à un parent ou à 
ton tuteur de se rendre sur 
LEGO.com/magazine pour 
envoyer ta photo.

13 	� Elle sera peut-être publiée 
dans un prochain numéro 
du LEGO® Magazine !

Cet espace est réservé à TA création super cool !

 Si ta construction ne figure pas dans ce 
LEGO® Magazine, tu peux l’ajouter toi-même ! 
Tu peux écrire une lettre, dessiner ta création 

ou coller sa photo ici ! Tu peux même ajouter le 
drapeau de ton pays, ton nom et ton âge !

Demande la permission à tes parents ou tuteurs 
avant de te connecter à Internet.

Créations Créations 
Super CoolSuper Cool
Créations 
Super Cool
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Un petit 
bonhomme 

souriant 
Jonas, 8 ans, 

Belgique

Les amis 
LEGO® en 
vacances 
Aédan, 6 ans, 
France

Le tigre au 
bord de la 
rivière
Noi, 7 ans, 
Royaume-Uni

Créatures marines
Eli, 5 ans, États-Unis

Maison 
d'aventure et 

aire de jeu des 
animaux

Luisa, 5 ans, 
Allemagne

La ferme 
des 

animaux
Violet,
8 ans,

Australie

Le paradis 
des animaux
Sophie, 9 ans, 
Nouvelle-
Zélande

Garage de 
voitures 
et jardin 

des pandas 
Eric, 6 ans, 

Australie

La ferme apicole 
du Groenland

Kane, 7 ans, 
États-Unis

L’animalerie 
arc-en-ciel  
Amélia, 6 ans, 
Canada

Le royaume 
tourbillonnant 
des oiseaux  
Milena, 7 ans, 
Irlande

Le parc 
d'attractions 

rouge
Marley, 6 ans,

France

Le bus des héros
Chloé, 5 ans, France

Le paradis magique 
des licornes 

Mira, 7 ans, Suisse

L’aire de 
jeu géniale 
Safa, 6 ans, 
Royaume-Uni

Chauve-souris 
géante et vampire  
Theo, 6 ans,  
Allemagne
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L'équipe a besoin d'énergie supplémentaire pour mener à bien son 
combat contre l’Empereur des Cauchemars. Termine les missions 
de cette page pour aider ton Robot Renard à gagner ses ailes de 
gardien et à se transformer en Gardien Renard suprême.

Que contient l’œuf ?
Un œuf en cristal est en train 
d'éclore... mais que peut-il y avoir 
à l'intérieur ? Dessine ce que 
tu imagines !

Réalise ton rêve ultime
Remplis les espaces vides pour créer ton 
rêve ultime ! Tu feras bientôt toi aussi 
partie de l’équipe des chasseurs de rêves...

Besoin d'aide ?  
Tu trouveras la 

solution page 27.

Coche la case 
lorsque tu as 

terminé !

Coche la case 
lorsque tu as 

terminé !

Coche la case 
lorsque tu as 

terminé !
Trouve Z-Blob !
Z-Blob se cache quelque part 
sur cette page. Peux-tu le 
repérer ?

Mission accomplie !
Tu as terminé les trois activités ? 
Coche chaque case ci-dessus 
pour obtenir tes ailes de 
Gardien Renard ! Tu peux 
maintenant affronter l’Empereur 
des Cauchemars. Prépare-toi 
à vivre une aventure épique !

Gagne tes ailes de combatGagne tes ailes de combat

Dans mon monde des rêves, je fais 

équipe avec  et 

j'utilise mes  

pour .

mes amis ? mon animal de compagnie ?

talents de magicien ? pas de danse légendaires ?

m'envoler dans l'espace ? découvrir un monde secret ?
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S'amuser à la fermeS'amuser à la ferme
Le fan de poule est enthousiaste à l’idée de passer une 
journée dans le poulailler en forme de poule. Mais oups… 
on dirait que les rusés renards mijotent quelque chose. 
Peux-tu l'aider à protéger les poules ?

Ajoute des rectangles 
plus petits pour les ailes, 
les pattes et la queue.

Dessine deux rectangles 
pour la tête et le corps.11 12 Dessine le bec, l'œil 

et le barbillon.13 Maintenant, colorie-la !14

Besoin d'aide ? Tu trouveras la solution page 27.

ARRIVÉE

DÉPART

Mission cocorico ! 
Le poussin doit retourner près du fan de 
poule ! Mais des renards sournois le guettent... 
Peux-tu le guider sur le chemin le plus sûr ?

Dessine une poule !
Prêt(e) à dessiner ? Apprends à réaliser une 
poule LEGO® Minecraft® avec des rectangles !

Tous les éléments ne font pas partie du set 21585.
© 2026 Mojang AB. All Rights Reserved. Minecraft, the Minecraft logo, the Mojang Studios logo 
and the Creeper logo are trademarks of the Microsoft group of companies.
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À quel ami de l'océan ressembles-tu 
le plus ? Fais le test pour le savoir !

Tu as une 
majorité de A...
Tu es un dauphin !
Débordant d'énergie et d'humour, 
tu adores passer du temps avec 
ton pod (c'est ainsi que l'on appelle 
un groupe de dauphins !). Tu as 
hâte de vivre ta prochaine grande 
aventure...

Tu as une 
majorité de B...
Tu es un crabe !
Rusé(e) comme un crabe, tu sais 
comment résoudre les problèmes, 
tout en gardant ton sang-froid. 
Tu aimes faire les choses à 
ta manière, un peu comme 
les crabes qui se promènent 
souvent seuls sur la plage.

Tu as une 
majorité de C...
Tu es un 
hippocampe !
Tranquille, détendu(e), tu es de 
nature très calme. Comme la 
marée, tu aimes suivre le courant. 
Tu es attentionné(e) et tu veilles 
toujours sur tes amis. Tu aimes 
profiter de chaque instant !

1 	 �Tu viens d’arriver à la plage ! Que 
commences-tu par faire ?

 A) �Je plonge dans la mer.

 B) �J’explore les bassins rocheux.

 C) �Je me détends à l’ombre avec un 
bon livre.

2 	 �Oh non, il y a un problème. Comment 
fais-tu pour le résoudre ?

 A) �Vive le travail d’équipe !

 B) �Je trouve une solution astucieuse.

 C) �Je réfléchis patiemment et je me fais 
aider par un ami.

3 	 �Tu dois dire quelque chose d'important 
à quelqu'un ! Comment t’y prends-tu ? 

 A) �Je parle beaucoup : je raconte des 
histoires ou je prends les devants.

 B) �J’organise des actions spectaculaires : 
j’aime quand ça bouge ! 

 C) �Je sais très bien écouter.

4 	 �Comment te décrirais-tu ?

 A) Enjoué(e) et énergique. 

 B) Indépendant(e) et compétent(e).  

 C) Calme et attentionné(e).

Les dauphins 

communiquent 

entre eux en criant, 

sifflant, cliquetant 

et couinant ! 

Il existe des 

milliers d’espèces 

de crabes ! Ils marchent 

de côté en raison de 

la structure de leurs 

articulations.

À quel animal marin 
ressembles-tu ?
Coche la case A, B ou C pour chaque question, 
en choisissant la réponse qui te correspond 
le mieux. 

Ensuite, compte le nombre de A, de B et de 
C pour découvrir à quels animaux marins tu 
ressembles le plus !

Certains 

hippocampes  

sont si petits qu'ils 

sont moins  

grands qu'une 

brique LEGO®.

Certains éléments transparents de ce set 
LEGO® ont été fabriqués à partir de morceaux 
d’anciens plans de travail de cuisine ! 
Ne t’inquiète pas, ils ont été nettoyés.

Info amusante !

Copains des mersCopains des mers
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Épouvantards, lutins malicieux et chaos magique… c’est partie pour une 
nouvelle journée à l’école de magie et de sorcellerie de Poudlard !

Qu'est-ce qu'un épouvantard ?
Les épouvantards sont des métamorphes qui 
prennent la forme de ce que l’on craint le plus. 

L’épouvantard de Ron est une araignée – 
gloups ! Mais lorsqu’il lui jette 
le sort Riddikulus, cette bestiole 
effrayante se transforme 
comme par magie en patineur  
à roulettes à huit pattes, de 
quoi oublier totalement sa peur !

Remue-ménage à PoudlardRemue-ménage à Poudlard

Riddikulus !
Dessine des choses bizarres sur ces 
épouvantards pour les rendre vraiment 
ridicules ! Prêt(e) ? RIDDIKULUS…

Dessine quelque chose qui te fait 
peur, puis transforme ton dessin 
pour le rendre vraiment rigolo. 

Tous les éléments présentés sur cette  
page ne font pas partie des sets 76461 et 76463.
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_ _ _ _

1

3

2

4

Cache-cache 
des taches
Ces vilains lutins ont renversé 
de l'encre partout ! Peux-tu 
deviner ce qui se cache sous 
les taches ?

Besoin d'aide ? Tu trouveras les solutions page 27.

Tu trouveras d’autres 
créations super cool page 14 ! 21

Quiz sur la maison 
Serdaigle
Connais-tu bien Serdaigle ? 
Coche les cases pour 
répondre !

Besoin d'aide ? Tu trouveras les 
solutions page 27.

Ce personnage fantomatique 
erre dans la tour de Serdaigle et 
s’appelle La Dame ____.

Parmi les personnages suivants, 
lequel fait partie de la maison 
Serdaigle ?

Quelles sont les couleurs de 
la maison Serdaigle ?

Quel est le symbole de 
la maison Serdaigle ? 

Est-ce que c’est 

Harry Potter™ ? Non, 

c'est Franz, 8 ans, avec 

sa création Baguette et 

lunettes magique.

Oups ! Ils se sont même 
renversé de l'encre dessus !

  A) Pénélope Deauclaire

  B) Ron Weasley™

  C) Voldemort™ 

  A) Rouge et or

  B) Rose et vert

  C) Bleu et bronze

  A) Unie

  B) Arc-en-ciel

  C) Grise

  A) Un blaireau

  B) Un aigle

  C) Un ver 

_ _ _ _ _

_ _ _ _ _

_ _ _ _ _ _ _ _

_ _ _

All HARRY POTTER characters and elements © & ™ Warner Bros. Entertainment Inc. 
Publishing Rights © JKR. (s26)



1 6 11 14

3 8 13

2 7 12

15

4 9

5 10

Fais appel à tes 
compétences de ninja 
et construis le puissant 
dragon robot du Ninja vert 
en utilisant les pièces de 
ta collection LEGO® !

Rejoins Max page 9 
pour en savoir plus 
sur le rôle du dragon 
vert dans l'histoire de  
LEGO® NINJAGO®, 
LE FILM™ !

Demande la permission à tes parents ou tuteurs avant de te 
connecter à Internet.

• Enregistre tous tes sets en un seul et même endroit
• Zoome et fais pivoter ton modèle pendant que tu construis

• Construis en équipe avec ta famille et tes amis ! 

Retrouve les instructions de montage des sets 
LEGO® dans l’application gratuite LEGO Builder !

21

2x

2x

Suis-moi !

Construis le dragon Construis le dragon 
robot du Ninja vertrobot du Ninja vert
Construis le dragon 
robot du Ninja vert
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Mon meilleur conseil 
pour créer des 
animations LEGO en 
stop-motion.
Je commence par réfléchir à 
l'histoire. Un simple plan ou 
un croquis peut faire toute 
la différence. Ensuite, je 
crée un décor, je rassemble 
des briques LEGO®, je 
choisis les personnages et 
je m'amuse !

Que se passe-t-il lorsqu'un personnage 
extraterrestre en pâte à modeler s'écrase 

dans un monde de briques LEGO® ?

La construction avec les briques 
LEGO® ouvre des possibilités infinies.
J’utilise beaucoup de pièces mobiles, des 
minifigurines aux véhicules, en passant par les 
dinosaures, les dragons et bien d’autres choses 
encore. C’est une source d’inspiration inépuisable 
pour les animateurs en herbe ! Ce qui est génial, 
c’est que c’est très rapide : il suffit de trouver une 
idée, de prendre des briques et c’est parti.

Aimer construire à sa façonAimer construire à sa façon

Bonjour, je suis  
Magdalena Osinska, 

directrice de l'animation 
chez Aardman Animations. 

Si tu aimes l'animation, 
les briques LEGO® sont 

le moyen idéal de 
commencer !

Découvre Boop, une animation en  
stop-motion sur kids.LEGO.com/boop

Des fleurs merveilleusesDes fleurs merveilleuses
Ahh, regarde ces belles fleurs ! 
Prends tes crayons et complète 
cette composition éclatante.

Termine 
les fleurs
Suis les lignes 
pointillées pour 
aider les plantes à 
fleurir, puis utilise 
ton imagination 
pour décorer les 
pétales et les 
feuilles !

Info amusante ! 
Cette petite feuille est fabriquée à  
partir de canne à sucre. Plutôt chouette, 
non ? Et la canne à sucre repousse !

Demande la permission à tes parents ou tuteurs avant 
de te connecter à Internet.

©&™ AARDMAN ANIMATIONS LIMITED / WALLACE & GROMIT LIMITED 2026. ALL RIGHTS RESERVED.

23 



2

4 5

6 7

3

Nous vous proposons 
aujourd’hui un épisode 

passionnant de notre série À 
la croisée des discussions 

de la Jonction...

Eh, attends un peu. 
Je croyais que c’était : 
« Des ninjas bons pour 

la casse » ?

Qu'allons-nous 
faire ? Lobbo 

Lobbo.

Détends-toi. 
Continue, je vais 

m’adapter.

Les cinq meilleurs 
moments de l'histoire 
de NINJAGO® ! Lobbo 

Lobbo.

Il a sauvé tout 
le monde en gelant 
l’Overlord. C’est un 

CONGÉLATEUR 
CASSÉ !

À la cinquième 
place... le sacrifice 
héroïque de Zane ! 

Lobbo Lobbo.

Hein ? 
Lobbo 
Lobbo.

Notre thème du jour 
est : « Les cinq meilleurs 

moments des ninjas bons 
pour la casse ». J’ai fait 

un mix des deux ! 

Euh, ok... à la 
quatrième place, 

le jour où Lloyd est 
devenu le Ninja vert ! 

Lobbo Lobbo.

Un tuyau 
d’arrosage !

Ahh... 
Pourquoi ? 

Lobbo 
Lobbo.

Ben... parce 
qu’il est vert ! 

1

Le panthéon (délabré) Le panthéon (délabré) 
des ninjas des ninjas 
Le panthéon (délabré) 
des ninjas 
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  À la troisième 
place… la première 
fois que les ninjas 

ont maîtrisé le 
Spinjitzu. Lobbo 

Lobbo.

Ooh ! Des 
chariots de 

supermarché 
cassés !

Une fois 
partis, il est 
impossible 

de les 
arrêter.Hum, ok...  

celui-là est pas mal. 
Lobbo Lobbo.

À la deuxième 
place... le Premier 

Maître du Spinjitzu. 
Lobbo Lobbo.

Une vieille boîte 
à outils rouillée !

À partir d'une seule 
boîte, des créations 

à l'infini.

Tu deviens 
douée. Lobbo 

Lobbo.

Et à la première 
place... nous avons 

Wu contre Garmadon. 
Lobbo Lobbo.

Deux manettes de 
jeu vidéo cassées !

Toujours en 
train de se battre 

pour gagner ?

Joli ! Merci à tous 
de nous avoir suivis. 

Lobbo Lobbo.

Tu penses que les 
auditeurs ont appris 

quelque chose ? 
Lobbo Lobbo.

Ouais. Que je 
suis vraiment douée 

pour ça.

Demande la permission à tes parents ou tuteurs 
avant de te connecter à Internet.

Rends-toi sur  
kids.LEGO.com/NINJAGO  

pour retrouver le podcast 
À la croisée des discussions 

de la Jonction.
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Bienvenue dans la superbe maison familiale de Liann ! 
Entre, il y a plein de choses à faire et beaucoup d'amis 
à rencontrer. Prêt(e) à t’amuser ?

Un petit nid douilletUn petit nid douillet

Les meilleurs 
amis animaux 
C’est l’heure du dîner ! 
Mais attends… où sont 
passés Popcorn le gecko 
et Bubbles l'axolotl ?

Peux-tu repérer ces deux 
adorables compagnons 
sur la page ? Entoure-les 
lorsque tu les as trouvés !

Corrige le problème 
Liann, Nova et Paisley se 
préparent pour une soirée 
de jeux vidéo, mais quelque 
chose ne va pas !

Trouve les cinq différences 
entre ces deux images et 
entoure-les pour résoudre le 
problème ! Nous avons entouré 
la première pour t’aider !

Besoin d'aide ?  
Tu trouveras les solutions page 27.

Besoin d'aide ?  
Tu trouveras les 
solutions page 27.

Les éléments présentés sur cette page ne font pas tous partie du set 42687.

Popcorn Bubbles
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Tu trouveras d’autres 
créations super cool 

page 14 !

Le mystère de 
la fresque 
Il manque des tuiles ! 
Peux-tu dessiner les 
tuiles manquantes pour 
terminer la fresque ?  

Chaque ligne et 
chaque colonne 
doivent comporter 
les tuiles suivantes :

Besoin d'aide ? Tu trouveras 
la solution page 27.

Waouh ! Voici la 

création de Callista, 

8 ans, La maison 

amusante des amis. 

Est-ce que je peux 

y habiter ?

RéponsesRéponses

B) Un aigle
A) Pénélope Deauclaire
C) Bleu et bronze
C) Grise

BAGUETTE RONHIBOU LUTIN

17

18

21

LEGO DREAMZzz™ :

LEGO Minecraft® :

LEGO Harry Potter™ :

1 – Vrai, 2 – Faux, 3 – Vrai
4 – Vrai, 5 – Faux, 6 – Faux

LEGO® F1® Le film :12

LEGO Friends :26 27-

Retourne la page pour voir les réponses 

LEGO® Friends !
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On adore recevoir des  
créations du monde entier, alors 

envoie-nous les tiennes ! Rends-toi sur  
kids.LEGO.com/LEGO-magazine  

pour découvrir d’autres constructions 
incroyables !

Demande la permission à tes parents ou tuteurs avant de te connecter à Internet.

Le prochain numéro du LEGO® Magazine paraîtra en mars !

Musée de la 
découverte 
des enfants

Peyton, 8 ans,  
États-Unis

Bun-Bun  
le lapin

Sophie, 9 ans, 
Canada

Les montagnes 
russes de 
LEGOLAND® 
California
Isabella, 7 ans,  
États-Unis

L'arbre 
magique
Emma, 7 ans, 
France

La méga caserne 
de pompiers 
Niklas, 7 ans, 
Allemagne

Le vélociraptor 
Luke, 5 ans,  
Nouvelle-Zélande

Joyeux pingouin ! 
Loïc, 6 ans,  

Canada


