Yang kamu butuhkan
66 Minimal 2 pemain

J Setidaknya 3 kartu dan kendaraan
yang sesuai per pemain

®

Saatnya menggunakan LEGO Technic Mighty Machine punyamu. $
Setiap kali menyelesaikan satu pekerjaan, kumpulkan satu lagi LEGO

Technic Mighty Machine. Pemain yang mengumpulkan kendaraan

terbanyak di akhir permainan adalah pemenangnya!

Tujuan Permainan

Bersiap-siap

Semua kendaraan dan kartu sudah ada? Teman-temanmu sudah berkumpul? Kamu siap bermain.

Letakkan kendaraan di satu Letakkan kartu dalam tumpukan Setelah semua kartu
sisi dan kocok kartu. dengan sisi kendaraan menghadap diletakkan di atas meja,
ke bawah, lalu letakkan kartu di atas kamu siap bermain.

meja dan buat peta jalan secara
bergiliran. Sebelum meletakkan
kartu, pastikan jalan yang terbentuk
terhubung ke semua kartu

di sebelahnya.
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Siap merakit kembali

Pilih satu kartu secara bergiliran dan balik untuk memperlihatkan
sebuah kendaraan. Ambil kendaraan yang sesuai dan letakkan di
atas kartu. Semua kartu lainnya berisi pekerjaan yang perlu kamu
dan teman-temanmu lakukan, yang ditunjukkan oleh ikon-ikon
pada kartu.

Setelah semua pemain menempatkan LEGO Technic Mighty
Machine di jalan, pekerjaan bisa dimulai!

Saat giliranmu, lihat kartu yang kamu balik. Ikon-ikon pada
kartumu menunjukkan jenis pekerjaan yang bisa dilakukan
kendaraanmu. Untuk mendapatkan poin, kendaraanmu harus
sampai di sebuah ruas jalan yang memiliki setidaknya satu ikon
yang sesuai serta pekerjaan yang harus dilakukan.

Bilah kecepatan pada kartu awal menunjukkan seberapa jauh
kendaraanmu bisa bergerak per putaran (misalnya 3 titik berarti
kamu bisa bergerak hingga 3 langkah per putaran, tetapi bisa
kurang jika kamu mau).

Hanya boleh ada satu kendaraan di setiap ruas jalan. Kendaraan
harus bergerak di sepanjang jalan, dan kamu tidak bisa
melompati kendaraan yang menghalangi jalan.

Saat kamu berhenti di ruas jalan dengan pekerjaan yang bisa
dilakukan kendaraanmu, balik kartu jalan, ambil kendaraanmu
dari jalan, dan letakkan di depanmu. Kendaraan itu tidak lagi

dimainkan mulai sekarang dan terhitung satu poin.

Ganti dengan kendaraan baru yang ditunjukkan pada kartu yang
baru saja kamu balik dan akhiri giliranmu. Ini adalah kendaraan
barumu yang akan kamu gunakan pada giliranmu berikutnya.
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Bagaimana kalau aku terhalang kendaraan lain?

Kamu bisa keluar dari sistem jalan pada ujung terbuka (kartu dengan jalan yang mengarah $
fi? ke meja) dan masuk kembali melalui kartu lain yang memiliki ujung terbuka pada giliranmu
¥ berikutnya. Untuk melakukannya, kamu harus mengakhiri langkahmu di ruas jalan yang

memiliki ujung terbuka dengan satu langkah tersisa. Lalu, ambil kendaraanmu dari papan

dan tempatkan di ujung terbuka yang ingin kamu masuki pada giliranmu berikutnya.

Pemenangnya adalah...

Ketika tidak ada lagi pekerjaan yang bisa dilakukan kendaraanmu saat
ini, kamu tidak bisa mendapatkan poin lagi. Sisihkan (kendaraan ini tidak
terhitung satu poin) dan tunggu pemain lain selesai. Setelah semua
pekerjaan selesai, atau ketika tidak ada lagi pekerjaan yang sesuai dengan
ikon kendaraan pemain mana pun saat ini, pemain yang mengumpulkan
LEGO Technic Mighty Machine terbanyak menang!

Semua siap? Mesin sudah menyala? Sekarang mulai bekerja!
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