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Artillera de jengibre Leviatán Palito de pez

¡Ya vienen los suministros!  
¿Pero!quién llegará primero al botín?

No hay tiempo que perder
Sigue cada uno de los caminos y 
calcula el tiempo total que le tomará 
a cada personaje llegar a la entrega 
de!suministros. 

¿Quién lo hará más rápido? 

¿Necesitas ayuda? Encuentra la respuesta en la página!27.

Carrera por los suministrosCarrera por los suministros

¡Más Creaciones Geniales 
en la página 24!

¿Alguien ha 
visto mi pico?

¡Espero 
que tenga 

comida 
para peces 

adentro!

Esta Casa de 
Fortnite!la!construyó 
Lucas, de 8!años, que 

vive en Francia.  
¡Buen trabajo!

Enemigo a la vista

Dedica 2!minutos 
a!perseguirlo.

Callejón sin salida

Debes dedicar 
6!minutos a buscar 

una nueva ruta.

Avistamiento de llama

Dedica 3!minutos a 
intentar atraparla.

Cazarrecompensas

Pierdes 6!minutos 
escapando de él.

Ataque 
sorpresa

Te toma 
4!minutos 

abrirte camino 
peleando.

Terreno congelado

3!minutos de traslado 
por los resbalones y 

deslizamientos.

Médico

Dedica 
3!minutos 

a sanar.

Auto nuevo

Este veloz 
vehículo te llevará 

ahí en 1!minuto.

Hora de comer

Recoge bayas 
durante 1!minuto.

¡Esta entrega 
de!suministros 

será la más dulce 
de todas!

© 2026 Epic Games, Inc. All rights reserved. Fortnite and its logo are trademarks 
of Epic Games, Inc. in the USA (Reg. U.S. Pat. & Tm. Off.) and elsewhere.
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Las aventuras de Max y Valentina

¿Te bloqueaste?
Busca estos bricks en las páginas 
de actividades. Ellos te dirán si la 
actividad es de nivel fácil, difícil o 
intermedio. 

¡Inténtalas todas y descubre cómo te 
va! Si te bloqueas, puedes encontrar 
todas las respuestas en la página 27.

Nivel!1
Fácil

Nivel!2
Intermedio

Nivel!3
Difícil

¡Será divertido! 
No hay nada que 

temer…

¿No deberíamos 
pasar!la!noche adentro 

de casa? Sobre todo 
en!Halloween…

¡Soy Max! Este 
número!superespecial 
de otoño está repleto 
de cosas divertidas, 

¿verdad que sí, 
Valentina?

Eh… 
¿Esos!crujidos 

son de mis 
papitas?

1 2

¿Bailamos? 
¡Crea asombrosos ritmos con tus 

amigos en la app LEGO®!Play!

¡Pide a tu papá/mamá o tutor/a que 
la descargue hoy gratis!

Pide permiso a tu papá/mamá o tutor/a 
antes de conectarte a Internet.

Hola y Hola y 
bienvenidosbienvenidos

Hay un GIGANTESCO árbol 
de Halloween en el centro 
LEGOLAND® California Resort 
hecho con la asombrosa cantidad 
de 680.963 bricks!LEGO®. Mide 
más de 5!m de altura y 3,5!m 
de!anchura. ¡Increíble!

¿Lo 
sabías?

El árbol cobra 
vida con ojos y 
cejas móviles 
que siguen a 
los visitantes 
que entran al 
parque… ¡Glup!

También tiene un 
montón de detalles 

de Halloween, 
como luces 

que parpadean, 
telarañas, 

fantasmas, búhos, 
gatos y calabazas 

divertidas.

¡Exacto! 
Hay!cuestionarios, 

acertijos, pósters y más, 
con muchísima diversión 

de Halloween. ¡Bu!  
¡Que lo disfruten!

Tus papitas 
no!tienen patas, 

¿o sí?

 HUMF, HUMF,  HUMF HUMF

(USES) 
LEGO, el logotipo de LEGO, la minifigura, DREAMZzz, el logotipo de DREAMZzz, el logotipo de FRIENDS, 
el logotipo de MINIFIGURES, NINJAGO, el logotipo de NINJAGO y el diseño tridimensional del brick y las 
espigas son marcas comerciales y/o propiedades intelectuales de the LEGO Group. ©2026 The LEGO Group. 
Todos los derechos reservados.

Para más información acerca de LEGO® Magazine, visita 
LEGO.com/magazine.

Si tienes alguna duda acerca de tu membresía, visita  
LEGO.com/service o llama al 1-800-020-7378

Pídele permiso a uno de tus papás o tutores legales 
antes de conectarte a Internet.

PO Box 1138 
Enfield, CT 06082
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Cuenta la leyenda 
que, cuando hay 

luna llena, aparecen 
hombres lobo… ¡AAAH! ¿Q-QUÉ 

FUE ESO?

¿Quieres 
palomitas?

Es el juguete de Halloween 
de Donut. ¡No tengas miedo!

Tenemos que averiguar 
de dónde viene ese ruido, 

¡vamos!

Se trata de un 
hombre lobo que…

¿Un hombre lobo? 
¿De verdad?

No tengo 
miedo.!Tengo… 

Eh…!Tengo frío. ¿Y!si 
mejor vemos una 

película?

¡Hay luna llena!

Lo que significa 
que… ¡Glup!

¡Uf! Solo es un 
lindo buhito.

Vaya, ¡misterio 
resuelto! Espera,  

¿qué es eso?

O… podríamos 
escondernos debajo 
de una cobija por el 

resto de nuestras 
vidas.

¡Por supuesto! 
Uy, espera… 

Toqué el juguete 
de perro.

¡Así está 
mejor!

1 Max y Valentina han decidido 
acampar en el jardín para pasar 

la noche de Halloween. 

¡III
H!

¡III
H!

¡AÚÚÚ!¡AÚÚÚ!

UHÚUHÚ
¡UHÚ!
¡UHÚ!

¡AÚÚÚ!
¡AÚÚÚ!

¡AÚÚÚ!
¡AÚÚÚ!

¡AÚÚÚ!¡AÚÚÚ!

¡GLUP!¡GLUP!

El sonido El sonido 
misterioso…misterioso…
El sonido 
misterioso…
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¡Será mejor 
que ese 

monstruo no 
esté en mi 

cama!

De acuerdo. 
Glup. Yo me 

encargo…

Oye, lobo-sombra-
monstruo-fantasma-
payaso, no te tengo 

miedo…

¡Me retracto! 
¡Yo no me 
encargo!

Está bien… 
¿Pero!qué hay de 

ESO de ALLÁ?

Es solo una bata 
de baño. ¿Lo ves?

¡Me atrapó, 
Val!!Escapa sin mí, 

¡sálvate tú!

¡Es solo una 
aspiradora!!No!tienes nada 

que temer… ¡a menos de 
que seas un perro!

¡Escucha! ¡Está 
huyendo!

Quizá solo 
quería tomar 

una siesta.

HABITACIÓN 
DE MAX

Alguien o algo abrió 
la puerta… ¡Veamos 

qué fue!

¿Y si fue un hombre 
lobo o un fantasma? 

¿O un payaso?
¿O las 

tres cosas 
mezcladas?

A pesar de sus dudas, Max sigue 
a Valentina para investigar…

¡FIUUUM!
¡FIUUUM!

¡AÚÚÚ!
¡AÚÚÚ!

TUC,
TUC,

TUCTUC

5



No te haremos 
daño. Venimos!en 

son de paz…

Te lo advierto, tengo 
una… ¡cuchara! ¡Y no 

dudaré en usarla!

¿Seguimos viendo la 
película? ¿O volvemos a 

la casa de campaña?
¡Sí! Es hora de ir a 

dormir… Solo necesito 
ordenar el desastre!que 

hizo Donut en mi 
habitación.

¡Qué buena 
película!

¿Por qué 
tendríamos 
que elegir?

Y yo tengo 
una… ¡¿Una 

palita?!

¡No es un 
hombre lobo! 

¡Es DONUT!

¡Parece que 
solo quería 
su juguete 
masticable!

Eso es lo 
que!se!les dice a 

los extraterrestres, 
¡no a lo que sea 

esta cosa!

U-u-un… 
¡HOMBRE 

LOBO!

16

18

20 21

19

17Max y Valentina van a la planta 
baja siguiendo el ruido…

¡SNIF! 
¡SNIF! 

¡SNIF! 
¡SNIF! 

¡AÚÚÚ!
¡AÚÚÚ!

¿Eh? Yo no he estado 
en su habitación…

¡CLIC!
¡CLIC!
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¿Qué pasa cuando las formas curvas 
y redondeadas se encuentran con las 
líneas rectas y las caras angulosas? 

Mira la película Boop en  
kids.LEGO.com/boop 

Pide permiso a tu papá/mamá o tutor/a antes 
de conectarte a Internet.

Max y Valentina tuvieron una 
escalofriante aventura de Halloween. 
¡Ahora es tu turno de unirte!

Esquina de los cómicsEsquina de los cómics

Rellena 
los globos 
de diálogo
¿Qué están 
diciendo Max 
y!Valentina? 

Escribe tu 
propio diálogo 
divertido. 
¡No tiene que 
alinearse con 
la!historia!

El misterio del desastre
Donut no parece saber cómo fue que la habitación de 
Max terminó tan desordenada. Y entonces, ¿qué pasó 
en!realidad? 
1  ¡Un torpe búho se estrelló en el clóset de Max!
2   La mosca más fuerte del mundo lanzó por los aires la 

ropa y los juguetes de Max.
3   Un extraterrestre estornudó haciendo un estruendo tan 

grande que tiró todo al suelo.
Elige una historia, ¡o crea la tuya! Construye tu escena 
usando bricks LEGO® y, después, descubre cómo enviar tu 
Creación Genial en la página!24.

Criatura espeluznante
Max creía que el monstruo era una mezcla de tres cosas.  
¡Subráyalas sin mirar la historia!

¿Necesitas ayuda? Encuentra las respuestas en la página!27.

¿Necesitas ayuda? Encuentra la respuesta en la página!27.

Fantasma
Vampiro
Hombre lobo 

Esqueleto
Payaso
Monstruo gelatinoso 

¿Qué es ese juguete?
¡Oh, no! ¡Una parte de este recuadro ha desaparecido! 
¿Puedes dibujar el juguete de Donut de memoria?

Es el juguete de Halloween 
de Donut. ¡No tengas miedo!

¡Pssst! Una nueva aventura viene 
en camino… Busca la historia del 
Halloween de Boop este octubre. 

©&™ AARDMAN ANIMATIONS LIMITED / WALLACE & GROMIT LIMITED 2026. ALL RIGHTS RESERVED.©&™ AARDMAN ANIMATIONS LIMITED / WALLACE & GROMIT LIMITED 2026. ALL RIGHTS RESERVED. 7
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Una historia en cada piezaUna historia en cada pieza
A la cantautora Olivia Rodrigo le encanta expresarse a 
través de la música. ¿Qué es lo que te hace brillar a ti?

Emparejamiento 
musical
¡Las piezas de los discos 
de vinilo de Olivia son 
muy especiales!

¿Podrías organizar la 
colección emparejando 
los discos que sean 
iguales? ¡Encontramos 
el primer par por ti!

¡Pista! Algunos de los 
discos están girados.

¿Necesitas ayuda? Encuentra 
las respuestas en la página!27.

Tus flores especiales
Mira estas geniales flores inspiradas en 
Olivia, ¡y luego crea tu propio ramo usando 
bricks!LEGO®!

¿No sabes qué incluir en tu ramo? ¡Completa 
los siguientes campos para inspirarte!

¡Busca los números en las flores para descubrir su historia! 

MARGARITA 
DEL!CABO 

¡Esta flor LEGO® tiene 
pétalos con forma de 
guitarra! Un detalle 
muy rocanrolero, 

¿verdad?

ROSA 
Las rosas moradas 

son muy poco 
comunes, y el 

morado ha sido el 
color característico 

de Olivia durante 
mucho tiempo. 

¡La!espina también 
nos recuerda su 

pasión por el rojo!

LEEA ROJIZA 
Olivia es de 

California, pero 
tiene familia 
de!Filipinas. 
¡De!ahí viene 
este arbusto!

Tómale una foto a tu creación y, luego, 
¡échale un vistazo a la página!24 para ver 
cómo enviárnosla!

• ¿Cuál es tu pasatiempo favorito? 

•  ¡Escribe el nombre de una flor que hayas 
visto cerca de tu casa!

• ¿Cuál es tu color favorito?

1 2

3

3

2
1

& & &

OLIVIA RODRIGO and the OR ‘butterfly’ logo are trademarks of Safety Pin Holdings, LLC.  
The image and name of Olivia Rodrigo are used with permission.
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Debes tener cuidado, porque nunca se sabe 
qué amigos insospechados se esconden en 
el!Jardín!Pálido y en la dimensión del End…

Mundos fantasmalesMundos fantasmales

Mensaje para  
Theodore, de 8 años, que 

vive en EE. UU.: ¡Tu creación 
Diversión con Minecraft® 

es épica!

¡Más Creaciones 
Geniales en la 

página!24!

Mayoría de!A:  
¡El Crepitante!
¡Te presentamos a tu nuevo compañero para 
jugar a las escondidillas! El Crepitante es un 
monstruo de madera que solo se mueve cuando 
no lo estás viendo. Vive en el Jardín Pálido, 
un!bosque misterioso del Mundo Principal.

Mayoría de B:  
¡El Dragón Ender!

Te presentamos al poderoso 
Dragón Ender, ¡que vive en la 

dimensión del End y exhala aliento 
de dragón morado! Es el amigo 

más poderoso que podrías desear.

Pixeles perfectos 
Algo nuevo está creciendo en el Jardín Pálido…  
¿pero qué será? ¡Toma tu lápiz y sigue las 
instrucciones de sombreado de la cuadrícula para 
revelar el misterio! Deja todos los demás espacios 
en blanco. 

Sombreado intenso 
(presiona con fuerza)

= =

Sombreado ligero 
(presiona suavemente)

¿El Crepitante o el Dragón Ender?
¡Descubre qué monstruo de Minecraft® será tu 
nuevo mejor amigo! Marca tus respuestas con   
y, luego, descubre cuál se parece más a ti.

A

A

A

B

B

B

¿Qué preferirías hacer esta noche?

Quedarme a dormir 
en el Jardín Pálido

El Crepitante

¿Quién crees que contaría mejores chistes?

Buscar flores con 
el Crepitante

Conquistar los cielos 
con el Dragón Ender

Ir a cenar a la guarida 
del Dragón Ender

El Dragón Ender

¿Qué te parece más divertido?

2

3

1

¿Necesitas ayuda? Descubre lo que dibujaste en la página!27.

© 2026 Mojang AB. All Rights Reserved. Minecraft, the Minecraft logo, the Mojang Studios 
logo and the Creeper logo are trademarks of the Microsoft group of companies.
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LEGO®!Pikachu está impaciente por iniciar la primera sesión 
de entrenamiento con su nuevo e increíble!Entrenador… ¡Tú!

Atrapa. Alimenta. Entrena. Juega.
¡Es hora de descubrir qué tipo de Entrenador serás! 

!Marca las opciones que elijas para saber cómo va 
tu entrenamiento con LEGO®!Pikachu.

Avanzando Avanzando 

1

3

2

4

Puedes intentar darle al blanco para 
ver!si!atrapaste a LEGO!Pikachu o no.  

¡Es un juego de habilidad, destreza y suerte!

Alimenta a LEGO!Pikachu y observa 
cómo reacciona a la comida. ¡Puede 

gustarle o no!

¿Te gustaría escuchar a LEGO® Pikachu? 
Los SMART!bricks LEGO reaccionan a tu 

forma de jugar con efectos de luz y sonido, 
¡dándole vida al entrenamiento!

¡LEGO!Pikachu se entrena atacando 
al muñeco y reacciona cuando el 

entrenamiento termina!

¡En el 
blanco! 

Lo!atrapaste

No
Hacerle 

cosquillas
Ponerlo 
al revés

La 
Pokébola 

falla

Sí

Parece que LEGO!Pikachu quiere jugar.  
¡Elige una actividad para entretenerlo!

LEGO!Pikachu está escondido detrás del 
pasto. Intentas atraparlo con la Pokébola. 
¿Qué pasa entonces?

¡Es hora de alimentar a LEGO!Pikachu! 
¿Le gustará el sándwich?

¡LEGO!Pikachu ataca al muñeco! 
¿Cómo resulta el entrenamiento?

¡Bien hecho, 
Entrenador! 

¡Qué increíble primera 
sesión de entrenamiento 

con LEGO!Pikachu! 
Trabajaron juntos de 

maravilla y está ansioso 
por seguir entrenando 

contigo.

Incrementa 
su ataque

Se cansa 
y necesita 
descansar

Balancea suavemente a LEGO!Pikachu 
de un lado a otro para hacerle cosquillas. 
¡Cuando lo pongas al revés, reaccionará!

Si buscas cuestionarios, videos y 
consejos sobre cómo convertirte en el 
Entrenador que siempre has querido 

ser con LEGO® SMART!Play™ Pokémon, 
visita kids.LEGO.com/pokemon

Pide permiso a tu papá/mamá o tutor/a antes 
de conectarte a Internet.

LEGO, the LEGO logo, SMART PLAY and the SMART PLAY logo are trademarks  
and/or copyrights of the LEGO Group. ©2026 The LEGO Group. All rights reserved.©2026 Pokémon / Nintendo / Creatures / GAME FREAK.
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Es hora de la fiesta de Halloween para 
Max y Valentina. Pero hay un misterio 
por resolver: ¡el piano especial de la 
banda ha desaparecido sin dejar rastro! 
¿Puedes construir un piano con tus 
bricks LEGO® y salvar la fiesta?

Un toque de Halloween

Puedes utilizar tus bricks 
y elementos LEGO® para 
decorar tu piano como 

más te guste.

¡El nuestro lo convertimos 
en un espeluznante 
órgano con algunos 

tubos, una araña, unos 
murciélagos y una 

calavera!

Crea un piano inquietanteCrea un piano inquietante

Pide permiso a tu 
papá/mamá o tutor/a antes 

de conectarte a Internet.

¿Por qué no intentas construir una banda 
completa para acompañar tu piano? 
¡Puedes empezar con una increíble 

guitarra ahora mismo!

¡Encuentra las instrucciones de construcción de 
los sets!LEGO® en la app gratuita LEGO!Builder!

Me pregunto si 
podré enseñarle a 
Donut a tocarlo…

No todos los elementos que aparecen en esta página forman parte del set!11045.
11



  

Es hora de combatir
Tienes tres turnos para disparar al caza TIE y 
detener a Darth Vader. Juega con amigos o 
familiares, ¡o tú solo!

Necesitarás:

0-3! 
aciertos:
¡El puesto de 

avanzada está 
destruido! 

Vader es 
demasiado rápido. 

¡Corre!

4-6! 
aciertos:

¡Pide  
refuerzos!

¡Buen trabajo! 
El!puesto de 

avanzada está 
a salvo. 

7-9! 
aciertos:

¡Héroe de 
la!Alianza! 

¡Guau!  
¡Derrotaste a 
Darth Vader!

¡Escribe tu nombre aquí!

Oh, oh. Ese no es un 
caza!TIE normal. Vamos 
a!necesitar refuerzos. 

¡Llamen a …………………….!

Ráfaga!1

Ráfaga!2

Ráfaga!3

1!acierto
Vader está enojado. 
¡Le!dispara a tu 
cañón! 

1!acierto 
¡No es suficiente! 
Vader alcanzó 
tu!radar.

1!acierto 
Su escudo deflector 
bloquea el  
impacto. 

3!aciertos 
¡Vader se 
desvía!de 
su!rumbo!

3!aciertos 
¡Vader pierde 
el control y 
se!desploma! 

3!aciertos 
Vader debe aterrizar 
de emergencia. 
¡Agáchate!

2!aciertos 
Vader tiene que 
esquivar. ¡Sus 
disparos fallan!

2!aciertos
¡Bien hecho! ¡La 
nave de Vader  
está en llamas! 

2!aciertos 
¡Se da la 
vuelta!para 
escapar!

Pide toda la 
ayuda!que quieras. 

¡………………………………  
no puede 

vencerme!

Divisaste a Darth Vader desde tu puesto de avanzada rebelde. 
Pero espera, ¡él también te vio! ¡Prepárate para la batalla!

Fuego enemigoFuego enemigo

Tres bricks LEGO® para 
usarlos como fuego bláster

Un lápiz (¡y un borrador si quieres 
jugar más de una vez!)

Descubre cómo 
funciona LEGO® 
SMART!Play™ en 

kids.LEGO.com/
star-wars

Pide permiso a tu papá/
mamá o tutor/a antes de 

conectarte a Internet.

Cómo jugar
1   Ve a la ráfaga!1 y lanza los tres bricks LEGO®. 
2   Todos los bricks que 

caigan con las espigas 
hacia arriba cuentan 
como aciertos. 

3   Cuenta los aciertos que obtengas y marca 
la!casilla correspondiente con una cruz . 
 Si ninguno de tus bricks cae con las espigas 
hacia arriba, vuelve a lanzar.

4   ¡Bien hecho! Ahora avanza a la ráfaga!2 y 
luego termina a lo grande en la ráfaga!3.

5   ¡Suma todos tus aciertos después de las 
tres ráfagas para descubrir cómo termina 
la!batalla!

=!espigas 
hacia arriba

 © & ™ Lucasfilm Ltd.

LEGO, the LEGO logo, SMART PLAY and the SMART PLAY logo are trademarks and/or copyrights of the LEGO Group. ©2026 The LEGO Group. All rights reserved. 
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LEGO, the LEGO logo, the Minifigure, DREAMZzz, the DREAMZzz logo and 
the Brick and Knob configurations are trademarks and/or copyrights of 

the LEGO Group. ©2026 The LEGO Group. All rights reserved.
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¡Burro organizó una fiesta sorpresa para Shrek! 
¿Pero qué harán todos los invitados ahí? 
¡Eso!lo decides tú!

Organiza la fiesta
Sigue las instrucciones para 
averiguar por qué vino al pantano 
cada personaje de cuento de hadas.

1   Lanza un brick LEGO® por cada 
personaje. 

2   La forma en la que caiga el brick 
(con las espigas hacia arriba, 
hacia abajo o por un lado) 
indicará el motivo por el que 
está en el pantano.

¿Qué están 
haciendo en mi 

pantano?

¡Sorpresa, 
Shrek!

Y, en la 
mañana, ¡voy 

a cocinar 
waffles!

Presentar un espectáculo 
de marionetas

¡Disfrutar de ser el 
alma de la fiesta!

Cantará en la 
competencia de karaoke

Escuchó que habría 
leche gratis

Está buscando nuevos 
caballeros

Disfrutar de la fiesta 
sorpresa

Poner música bailable
Presentar una función 
de magia

Va a servir postres dulces
Quiere contar historias 
de sus aventuras

Un espejo mágico le dijo 
que vendría una princesa

Bailar con Burro

Organizar una 
competencia de limbo

Servir una poción 
burbujeante

Planea presumir sus 
nuevos botones de gomita

Quiere que todos escuchen 
su última canción

Quiere ganar la 
competencia de limbo

Proteger la fiesta de los 
intrusos 

Pinocho
La marioneta de madera que 
sueña con ser un niño de 
verdad fue para…

Hada Madrina
Esta astuta y melodramática 
madrina fue para…

Jengi
La galleta amigable 
consentida de todos está 
aquí porque…

Gato con Botas
El valiente espadachín felino 
está aquí porque…

Lord Farquaad
Este sagaz y egocéntrico 
lord está aquí porque…

Dragona
Esta feroz y protectora 
criatura fue para…

 
 Espigas 

hacia arriba

 
Espigas 

hacia abajo

 
Espigas hacia 

un lado

3    Pon una marca en el resultado 
para cada uno de ellos.

¡Te damos la bienvenida al pantano!¡Te damos la bienvenida al pantano!

Dreamworks Shrek © DreamWorks Animation LLC. All Rights Reserved. 17



Las chicas y los chicos están 
pasando unas divertidas 
vacaciones en una acogedora 
cabaña. ¡Ven y únete a 
la!fiesta!

Llena el diario
Para cada actividad, elige a alguien que te acompañe 
y una palabra que describa la experiencia. 

¡Intenta usar cada nombre y cada palabra solo una 
vez! Puedes ir marcando tus elecciones sobre la 
marcha para llevar el control.

¿Quién estuvo contigo? 
Escribe sus nombres en los espacios azules.

¿Cómo estuvo? 
Escribe estas 
palabras en los 
espacios rojos.

Antes de ir a dormir, 
  

y 

yo tostamos malvaviscos en la fogata. ¡Qué 

modo tan 
 
de terminar el día!

Relajante

MágicoEmocionante

Divertido

Autumn Zac Leo

La construcción  
Granja LEGO® Friends 

es!obra de Bella, una!niña 
de 8!años que vive en 
EE.!UU. ¡Qué gran lugar 

para vacacionar!

¡Más Creaciones 
Geniales en la 

página!24!

Un fin de semana Un fin de semana 
en el bosqueen el bosque

Aliya

Me levanté temprano y con mucho ánimo para  

ir a pasear en bicicleta con 
 
.  

Jugamos carreras cuesta abajo, ¡y eso fue 

totalmente 
 
! 

Cuando regresé, vi a 
 

jugar con la ardilla Fern. Parecía tan 

 
, ¡que tuve que unirme!

Después de comer, 
 
sugirió ir 

a tomar un chapuzón en las fuentes termales. 

Pasé un momento muy 
  

, 

¡especialmente cuando la perrita Daisy saltó 

al!agua!

18



La aventura de las bellotas
La ardilla Fern perdió sus bellotas. Dibuja una  
línea que atraviese el laberinto para reunir las 10!que 
son. ¡Así ayudarás a Aliya y Leo a devolvérselas!

Ten cuidado con los hongos y los leños que 
obstruyen el paso.

METAMETA

SALIDASALIDA

¡Guau! 
¡Aquí!no 

hay 
bellotas!

¡Bellotas, salgan 
de donde sea 

que estén!

¡Gracias! 
Me distraje 

con una 
mariposa. 

¿Necesitas ayuda? Encuentra la respuesta en la página!27.

¡Muy 

pronto!

¡Acompáñanos tras bambalinas para ver un avance de 
la película LEGO® Friends: Heartlake the Musical!

La rocola se enciende 

mágicamente cuando la 

empujas con el codo. ¡Es!genial!

¡Qué increíbles pasos, equipo!

Metas de 
amistad

Daisy se embarca 
en una aventura 
repleta de música 
que le enseña 
que la verdadera 
amistad consiste en 
mantenerse unidos, 
¡y soñar en grande!

¡Esta es Daisy! Cuando 
su papá le da una 
misteriosa llave, ella 
aparece de pronto 
en su construcción 
LEGO®!de Heartlake City. 
¿Qué cosas descubrirá 
mientras esté ahí?¡Hola, Daisy!

¡Prepárate para vivir 
increíbles momentos 
musicales! En la 
película aparecen 
26!bailarines. Pasaron 
tres meses ensayando 
todas las grandiosas 
coreografías. ¡Sí que 
bailaron mucho!

El Café Unicornio es donde 
a las chicas y los chicos!les 
gusta convivir, mostrar sus 
pasos de baile y planear su 
próxima aventura.

En su interior encontrarás 
unicornios, arcoíris, una rocola, 
¡e incluso una pista de baile!

¡Hola, Nova!

19



Un héroe inesperado
Crea tu propio héroe épico decorando 
la minifigura. Dale un nombre y, 
después, elige el vehículo que usará 
en sus misiones colocando una marca 

 al lado de este.

Pelea de bolas de nieve
Grogu quiere usar la Fuerza para crear una ruta 
despejada entre las bolas de nieve que lo lleve 
a donde está Mando. ¡Dibuja un camino usando 
solo líneas rectas! ¿Podrás lograrlo con menos 
de seis vueltas?

Helicóptero

Lancha inflableEl nombre de tu héroe:

¿El 
camino 
así es?

SALIDA

META

Grogu

El Mandaloriano

¡Estos héroes necesitan una mano! Reúne a tus amigos y familiares 
para ver si pueden completar estas misiones juntos. Coloca un 
lápiz en el portal del centro y hazlo girar para ver cuál será tu 
primera aventura. ¡Y sigue haciéndolo hasta completarlas todas!

Barco de rescate

© & ™ Lucasfilm Ltd.
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Se muestran múltiples sets (de venta por separado).

Batalla de 
breakdance
¿Quién tiene más 
probabilidades de 
ganar la competencia 
de breakdance? Marca 
tu elección con  
y, después, ¡llena los 
espacios en blanco 
con tus sugerencias 
más disparatadas 
para descubrir cómo 
resulta! 

Superhabilidades
¡Es hora de hacer equipo! Elige 
todas las aventuras en las que te 
gustaría acompañar a Spider-Man 
e identifícalas con una marca .

Mira estas 
garras, ¡están 

recién pulidas!

¡Parecen muy 
afiladas! ¡No te 
atrevas a rayar 

mi auto!

¡Mis pasos 
están al 

rojo vivo! 

¡Música rock, 
por favor!

La gran exhibición 
de baile
¡Vaya! El Monstruo de Hielo empezó 
con un resbaloso paso que se llama 

 .
 

 
Kai elevó la temperatura 
girando sobre su 

 . 
 
Para terminar, ¡la estremecedora 
voltereta de Cole puso a la multitud a 

 
 
!

 
Al final, los jueces decidieron 
que el ganador era 

.

Detener un 
tren fuera 
de control

Pelear contra 
un monstruo 
gigantesco y 
hambriento

Atrapar a 
malhechores 
con grandes 
garras

Columpiarse 
por la ciudad 
para entregar 
una pizza

Participar en 
un partido de 
futbol entre 
superhéroes 

Colgarse de 
un cohete 
de cabeza

 ¡Creí que 
esta era una 
competencia 

de ballet!

Kai

Monstruo de Hielo
Cole

© 2026 MARVEL 21



  

¡Saquen sus calderos! El Profesor Snape™ le 
preparó un examen sorpresa a Hermione. 

Examen de 
magia
¿Puedes ayudar 
a Hermione a 
sacar la mejor 
calificación? Traza 
una línea desde 
cada problema 
hasta la poción 
que lo soluciona. 
¡Encontramos la 
primera poción 
por ti! 

¿Necesitas ayuda? Encuentra las 
respuestas en la página!27.

Clase de PocionesClase de Pociones

¡Sin salpicar! Ah, ¡esta 
me la sé! 

¡Shhh! Tienes que 
escabullirte entre la 
gente sin que nadie 

sepa que eres tú. 

¡Glup! Tienes un 
examen y estás 

nervioso. 

¡Achú! Un elfo 
doméstico te contagió 

un resfriado. 

¡Habla! Snape quiere 
saber si de verdad tu 

perro se comió tu tarea.

¡Uy! Te golpeaste 
el dedo del pie y 

te lo rompiste.

Prepara 
algo 
especial
Si pudieras crear 
la mejor poción, 
¿qué efecto 
tendría? Escribe 
su descripción 
y!luego colorea 
el frasco.

Mi poción se llama:

La uso para:

Mensaje para  
Maylie-Belle, una niña de  

9!años de EE. UU.: ¡Tu construcción 
Jardín de Hogwarts™ es 

totalmente mágica!

Más Creaciones 
Geniales en 

la!página 24.

CRECEHUESOS 

Ayuda a que los 
huesos crezcan 

rápido.

VERITASERUM 

Hace que quien la 
bebe diga la verdad.

FELIX FELICIS 

Te hace tener 
muchísima suerte.

 POCIÓN PIMENTÓNICA 

Proporciona calor y 
energía, y puede usarse 
como remedio para el 

resfriado común.

POCIÓN MULTIJUGOS 

Para transformarte en 
otra persona.

Pociones: Problemas: 

All HARRY POTTER characters and elements © & ™ Warner Bros. Entertainment Inc. 

Publishing Rights © JKR. (s26)
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El asombroso Auto Ferrari 488 Pista y el Auto Deportivo Dodge 
Viper GTS-R necesitan un nuevo piloto. ¿Podrías ser tú?

Hora de pensar
Es momento de que subas a tu auto para convertirte en una leyenda de Forza 
Horizon!6. Pero, antes, ¡tienes la misión de encontrar las tres afirmaciones que 
no son ciertas! Encontramos la primera por ti. ¿Puedes buscar las otras dos y 
marcarlas con una cruz  en la casilla que tienen al lado?

En el taller
¡Es hora de cambiar la 
llanta! ¿Pero cuál hay 
que poner en este rin? 
Encierra en un círculo la 
marca que corresponda 
exactamente con el 
ejemplo. 

¿Necesitas ayuda? Encuentra las respuestas en la página!27.

¿Necesitas ayuda? Encuentra las respuestas en la página!27.

Compite como un profesionalCompite como un profesional

1   El juego está ambientado en 
increíbles lugares de todo Japón.

2   Las carreras tienen lugar tanto 
en!ciudades como en el campo.

3   Asumes el papel de un 
extraterrestre a quien le 
encantan los autos veloces.

4   Puedes competir con más de 
550!autos de la vida real.

5   Compites tanto en naves 
espaciales como en autos.

6   Hay más de 200!canciones para 
escuchar mientras conduces.

7   Puedes construir tus propias 
pistas y escondites.

8   Empiezas siendo un turista, pero 
avanzas en la clasificación de la 
competencia con el tiempo.

9   Debes competir por entregar 
comida en el espacio en un 
tiempo récord.

A

E

B

F

C

G

D

H

¡Pista! ¡Las afirmaciones falsas son totalmente de otro mundo!

ANUNCIO

© Microsoft 2026. All Rights Reserved. Microsoft, Turn 10 Studios, Playground Games. The Turn 10 Studios, 
Playground Games logo and Forza Horizon are trademarks of the Microsoft group of companies.  
All other trademarks are property of their respective owners.

Dodge and related logos, vehicle model names and trade dress are trademarks of 
FCA US LLC and are used under license by the LEGO Group. ©2026 FCA US LLC.

Produced under license of Ferrari S.p.A.
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Las Chicas 
que Cantan
Estelle, 
9 años 
(Nueva 
Zelanda)

¡Cafetería 
al Aire Libre 

Llena de 
Canciones y 

Bailes!
Charley, 7 años 

(Reino Unido)

Camión Musical
Luca, 7 años 
(Italia)

Estadio de 
LEGO® City
Tyrell, 8 años 
(Reino Unido)

La Casa Rodante Familiar
Mady, 7 años (Francia)

¡El Concurso de 
Talentos de Leo!
Leo, 6 años (EE. UU.) 

Parque 
Familiar de 
Aventuras de 
Superhéroes 
Adam, 6 años
(EE. UU.)

¡Guau! ¡Estas sí son 
Creaciones Geniales, amigos! 
Ya queremos ver qué épicas 
construcciones nos enviarán 

la próxima vez.

¿Qué has construido recientemente? 
¿Tienes algún modelo ASOMBROSO 
que te gustaría compartir con otros 
constructores?

¡Visita kids.LEGO.com/LEGO-magazine 
para ver más Creaciones Geniales!

¡Envíanos tu foto!

Avisa a alguien para que 
te tome una foto con tu 
modelo, o tómale una foto 
a tu dibujo o a tu carta 
para Max y Valentina.
Pide a tu papá/mamá 
o tutor/a que visite 
LEGO.com/magazine 
para enviar tu foto.
¡Tal vez la veas aquí en 
un número futuro de la 
revista LEGO® Magazine!

2

1

¡Este espacio es para TU Creación Genial!

 Si tu construcción no aparece en este número de 
LEGO® Magazine, ¡puedes agregarla tú mismo! Aquí 
puedes escribir una carta, dibujar tu construcción, 
¡o incluso pegar una foto! También puedes incluir 

la bandera de tu país, tu nombre y tu edad.

Pide permiso a tu papá/mamá o tutor/a 
antes de conectarte a Internet.

¡Gracias a todos 
por compartir sus 

fotos! Un gran saludo 
a Sacha, Musa, Cameron, 

Vince y todos los demás que 
enviaron algo: ¡son todos 

unos constructores 
ASOMBROSOS!

3

Creaciones Creaciones 
GenialesGeniales
Creaciones 
Geniales
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Ajedrez al 
Estilo Friends 
Simon, 8 años
(Canadá)

Restaurante 
Francés Junto 
al Océano
Arianna, 6 años 
(Australia)

Mundo 
Submarino

Tristan, 
8 años

 (Nueva 
Zelanda)

Castillo 
Brillante 

Venba, 
5 años 

(EE. UU.)

Casa de los Cumpleaños
Sophie, 8 años 
(Australia)

La Granja de 
Aventuras
Cecilia, 7 años 
(Italia)

Concierto en 
el Zoológico 
con Alberca
Tommaso, 
8 años 
(Italia)

Héroes, Villanos y 
una Excavadora

Ishaan, 5 años
(Reino Unido)

Zombie
Lewis, 7 años

(Bélgica)

El Jardín Travieso
Martin, 6 años 

(Francia)

Castillo para 
Dos Familias

Meera, 7 años
(Canadá)

Casa con 
Terraza en 
la Azotea
Matthias, 
5 años 
(Austria)

Casa del 
Árbol 
Mia, 5 años 
(Canadá)

Mis Bandas 
Favoritas en 
el Escenario
Easton, 8 años 
(EE. UU.)

Edificio
Owen, 
6 años 

(Australia)

Recogedor 
de Basura de 

Propulsión 
Solar

Charlotte, 
5 años  

(Irlanda)

El Establo de Ponis 
Nynke, 7 años
(Países Bajos)
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¡Tu amigo y vecino Spider-Man 
necesita ayuda! ¿Estás listo?

Poses perfectas
Spider-Man olvidó su siguiente movimiento. Mira bien la secuencia que 
aparece a continuación y, luego, escribe la letra del Spider-Man que 
falta en cada espacio en blanco. ¡También podrías intentar dibujarlo!

¿Necesitas ayuda? Encuentra las respuestas en la página!27.

Ponte la máscara con Spider-ManPonte la máscara con Spider-Man

3 41

Dibuja una forma ovalada 
en tu cartulina. Luego, 
recórtala por el borde 

y hazle también dos 
aberturas para los ojos 
con forma de lágrima.

2

¡Pinta tu máscara de 
rojo! Luego, usa tu 

marcador negro para 
trazar un borde marcado 

alrededor de los 
orificios para los ojos.

Para el diseño de telaraña, 
empieza trazando líneas 

rectas partiendo justo de entre 
los ojos (3!en la mitad superior 
y 8!en la inferior) y terminando 

en el borde de la máscara. 
Únelas con formas de U.

Con la ayuda de un adulto, 
haz agujeros en los bordes 
izquierdo y derecho de la 
máscara. Pasa el listón o 
elástico por los agujeros 

y hazles un nudo bien 
apretado. 

Vota por tu pose 
favorita de Spider-Man 

en kids.LEGO.com/
marvel-superheroes
Pide permiso a tu papá/mamá 
o tutor/a antes de conectarte 

a!Internet.

A B C

Diseña tu máscara
Spider-Man no podrá asistir a la fiesta de 
Halloween. ¿Puedes ir en su lugar?

Sigue estos pasos para crear la mejor 
máscara para las celebraciones.

Necesitarás:

•  Un trozo de cartulina

•  Marcador negro

•  Tijeras

•  Listón o elástico 

•  Pintura, 
marcador, 
lápiz de color 
o crayón rojo

•  Un adulto 

© 2026 MARVEL © 2026 CPII
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A veces, las pruebas más duras traen las recompensas 
más grandiosas. ¡Solo pregúntales a estos peces!

El Portal del DragónEl Portal del Dragón

Aquí va un 
cuento 
La leyenda habla 
de una enorme 
cascada llamada 
Portal del Dragón. 
Se!decía que cualquier 
carpa  que fuera lo 
suficientemente 
fuerte y valiente 
como para nadar 
aguas arriba y saltar 
sobre la cascada, 
¡se convertiría en un 
dragón y volaría hacia 
las nubes!

La historia nos 
recuerda que, si 
damos lo mejor de 
nosotros, podemos 
lograr cosas 
grandiosas.

Conoce al 
diseñador
Descubre 
cómo fue que 
el diseñador 
de LEGO® 
Chi Wing!Lee 
convirtió una leyenda en 
una obra maestra de bricks. 
¡Un desafío verdaderamente 
fascinante!

¿De qué parte del set te 
sientes más orgulloso?

De la función que permite 
que los peces salten sobre el 
portal sujetos a un aro dentado 
que parece flotar. ¡Tendrás 
que construirlo para averiguar 
cómo le dimos forma!

¿Cuál es tu elemento favorito 
del set?

¡El aro dentado en azul claro 
transparente! Un nuevo color 
lo convierte en un elemento 
único que contribuye a que la 
composición final del modelo 
resulte impresionante.

¿Qué significó para ti dar vida 
a la leyenda?

Fue un honor trabajar en este 
set que, esperamos, ayudará 
a compartir esta maravillosa 
historia de mi cultura con más 
personas de todo el mundo.

Celebra el poder que hay en ti
¿De qué cosa te sientes orgulloso? ¿O qué sueño te 
gustaría hacer realidad? ¡Escríbelo en el recuadro!

¿Por qué no lo construyes con bricks LEGO® también? 
Tómale una foto a tu Creación Genial y, luego, dale una 
mirada a la página 24 para ver cómo enviárnosla.

Chi Wing Lee

   RespuestasRespuestas 22 LEGO Harry PotterTM: 21 LEGO TechnicTM:

18 19– LEGO Friends:

2 LEGO® Fortnite®:

7 Esquina de los cómics:

B & F, C & E.

¡Es una calabaza!

LEGO | Marvel 
Spider-Man:

23

En el taller: 
G.

Hora de pensar: 
3, 5 y 9.

Leviatán llega ahí en 9!minutos.

Criatura espeluznante: 
Hombre lobo, fantasma y payaso.

LEGO Editions:8

9 LEGO Minecraft®:

C B
Qué es ese juguete: 
Fantasma chillón.
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Nos encanta  
ver sus creaciones, ¡así que  

no dejen de enviarlas! Visiten  
kids.LEGO.com/LEGO-magazine  

para ver más construcciones 
increíbles.

Pide permiso a tu papá/mamá o tutor/a 
antes de conectarte a Internet.

¡El siguiente número de la revista LEGO®!Magazine saldrá en noviembre!

Escenario para 
Cantar con Piano 
y Público
Milla Mae, ! años 
(EE. UU.)

Camioneta 
LEGO®

Lucas, 
5 años 

(Australia)

El Hombre 
que 

Cantaba
Vince, 
6 años 

(EE. UU.)
¡Un Gato! 
Blossom, 5 años 
(Reino Unido)

La Casa de los 
Superhéroes
Jesse, ! años 
(Países Bajos)

Derpy de Las Guerreras K-Pop
Christopher, ! años (EE. UU.)

¡Centro Comercial! 
Manha, ! años (Canadá)

Mundo City 
de Leo

Leo, 7 años 
(Irlanda)
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